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Arquitectura es mas que codigo

El codigo no cuenta la historia completa

Preguntas que el codigo no responde
éComo encaja el software en el entorno existente?
éPorgué se han elegido ciertas tecnologias?
¢ Cual es la estructura general del sistema?
éDdénde estan desplegados los componentes que se ejecutan?
éComo se comunican los componentes?
éComo y donde se puede anadir nueva funcionalidad?
éQué patrones comunes o principios se utilizan?
éComo funcionan los interfaces con otros sistemas?
¢Como se alcanza la seguridad/escalabilidad/... ?



Objetivo de [a documentacion

Objetivo principal: Comunicar la estructura
Comprender la vision general del sistema

Crear una vision compartida: equipo y otras personas interesadas
Vocabulario comun

Describir qué software se esta construyendo y como
Facilitar conversaciones técnicas sobre caracteristicas
Proporcionar mapa para navegar el codigo fuente

Justificar decisiones de diseno
Ayudar a desarrolladores nuevos que se unen al equipo



Requisitos de documentacion

Comprensible por las diferentes personas interesadas
Stakeholders técnicos y no-técnicos

Reflejar la realidad
Cuidado con separacion modelo-cédigo (model-code gap)

Adaptarse a cambios

Adaptarse a proyectos agiles
Arquitectura evolutiva




Reglas para buena documentacion

Escribir desde el punto de vista del lector
Encontrar quienes seran los lectores y sus expectativas

Evitar repeticiones innecesarias (principio DRY)

Evitar ambigliedad
Explicar la notacién (o utilizar notaciones estandar)
Utilizar leyendas o claves para diagramas

Utilizar una organizacion estandar o plantilla
Afnadir Pendiente (TBD/To do) cuando sea necesario
Organizar para referencias/enlaces rapidos

Registrar las justificaciones de las decisiones
Mantener la documentacién actual



Espacio de Problema vs Solucion

Arquitectura software = camino de problema a solucion
Comprender el problema

Disenar una solucion
Justificar las soluciones propuestas
Registras diferentes alternativas de disefo

Espacio de Espacio de
Problema Solucién

Stakeholders Blogues de construccion
Contexto Interfaces

Objetivos de calidad Componentes
Restricciones Patrones/estilos
Principios Tacticas




Arquitectura del Software ||

UML
Unified Modeling Language

Antes de UML habia varias propuestas

Notacion UML los unifica

Propuesta por OMG (Object Management Group)
Version actual: UML 2.5.1 (2017)

Modelo = abstraccion de un problema

Puede tener varios diagramas diferentes
Diagrama = representacion grafica parcial de un modelo

OCL = Object Constraint Language

Restricciones entre objetos usando lenguaje formal

of Oviedo

sity

School of Computer Science, Univer
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14 tipos de diagramas UML

School of Computer Science, University of Oviedo

Diagrama

Ay

Diagrama de
Estructura

A

Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Clases Componentes Objetos
Diagrama de Diagrama de Diagrama de
Estructura Despliegue Paguetes
Compuesta

Diagrama de
Comportamiento

Ay

Diagrama de
Actividad

Diagrama de
Casos de Uso

Diagrama de
Maquina de Estado

Diagrama de
Interaccion

JA)

Diagrama de
Secuencia

Diagrama Global
de Interaccion

Diagrama de
Comunicacion

Diagrama de
Tiempos

Fuente: Wikipedia



Arquitectura del Software

Diagramas de clase

Universidad de Oviedo

* Modela la parte estatica del proyecto, sin tener en cuenta la situacion del
sistema en un tiempo.

* Explica las relaciones que hay entre las distintas clases.

* Arc42: 8-Concepts

MusicaManager

+conf:Configuration
-playList:List<Song>

Visibilidad: @ -activeSong:integer
* - Privado +randomPlay()

e ~ Paquete +anadirCancion(Song)
e # Protegido +consultarConf():Configuracion
* +Publico

Escuela de Ingenieria Informatica de Oviedo




Arquitectura del Software

2 °
5
: Ejemplo
e}
-
2
=
=)
Person
. +name
Herencia \Hf
I I

. Professor University Student
la=}
13}
5
E +startDate +name +name
s +city +id
g Agregacion —1Q 4
£ 1
£
5
&
g
p Course Composicion
E . . (cuando el contenedor se destruye, los
2 L 1. +name 1. contenidos desaparecen)
5 Fuente wikipedia




Arquitectura del Software

Diagrama de componentes

Universidad de Oviedo

Representa relacion estructural de componentes del sistema de software
Sistemas complejos que tienen muchos componentes
Interfaz suele representarse mediante notacion lollipop

/©— Catalogo 3]
Cesta il
compra
\ \@)~ Envio E

Requiere Proporciona

GUI @

Escuela de Ingenieria Informatica de Oviedo



Diagrama de secuencia

Universidad de Oviedo

Modela comunicacion entre los objetos de sistema en un determinado momento
Los objetos pueden enviarse dos tipos de mensajes: sincronos y asincronos

Arc42: 6 - RuntimeView %
) MusicManager Configuracion | :
Usu:lirm | | Pla?'er
'§ | | | | [
play | |
'§ : | random : :
£ | < | I
N I I I [
g | ' getPlayer }: |
= I I I |
| play | >
Q | | | |
g Usuario | pisicM Confi - Player
s usicManager onfiguracion
% = I_O
A



Arquitectura del Software

Diagrama de despliegue

Universidad de Oviedo

Escuela de Ingenieria Informatica de Oviedo

- Representa la localizacién final de los componentes de la aplicacion

- Elementos : Nodos , Componentes, relaciones
« Arc42: 07.DeploymentView

z<fevices:
Web Server

zzartifact=> [
Web Site

=<devicess
PDA

Z2fevices:
Application Server

=<gevice=>
Terminal

==artifact=>
IMSClient.jar

O

zzartifact=> [
IMS.jar

zzartifact=> [
ORM.jar

=edevice=>
DB Server

<=artifact>»
My SGQL Server

0

Fuente:SparkSystem




Arquitectura del Software

Herramientas Textuales
° PlantUML Mermaid
@startuml component stateDiagram-v2
actor Usuario [*] -->
participant MusicManager --> [*]

participant Configuration
boundary Player

Usuario -> MusicManager: play
MusicManager -> MusicManager: random
MusicManager -> Configuration : getPlayer --> [*]
MusicManager --> Player : play

@enduml f%

Usu:lirin

‘MusicManager ‘Cnnﬁguracion I_Q
Pla\rer
!
|
I
|
|
|
|
I
|
|
|
|
I

!
i play i
——
1 |
|

|
|
random :
|

:l i
| |
' getPlayer :
_ .
|

i

|
' play -
| |

i
Usuario Player

‘ MusicManager ‘ Configuracion

Escuela de Ingenieria Informatica de Oviedo
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Herramientas de dibujo

idad de Oviedo

Univers

PowerPoint
Visio (Microsoft)
UMLet (https://www.umlet.com/)

Informatica de Oviedo

Escuela de Ingenieria


https://www.umlet.com/

Arquitectura del Software

Herramientas CASE

Universidad de Oviedo

EnterpriseArchitect MagicDraw
Solo para Windows

Entiende todo tipo de disefio
Ingenieria Inversa con Java/C++
Conecta con Oracle modelos datos

Para todo sistema con Java
Diagramas UML
Ingenieria Inversa Java , C++

relacionales Visual Paradigm
Plantillas editables para Word, HTML Comercial (Licencia estudiantes)
'%—-"._- ...: ":.‘5*‘.'_'3":‘"':,‘“”"“‘:_"’ e MOde“O

7 Py ANV I . " 55 —_— i - . bt d | y s .
- — w i - - Codigo abierto

e Java based
Ingenieria Inversa

Escuela de Ingenieria Informatica de Oviedo




Arquitectura del Software

Dibujando la arquitectura

Universidad de Oviedo

Video con pautas para diagramas
https://www.youtube.com/watch?v=wgpSdpny-oc

Checklist utilizado en C4
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf

Escuela de Ingenieria Informatica de Oviedo


https://www.youtube.com/watch?v=wgpSdpny-0c
https://www.youtube.com/watch?v=wgpSdpny-0c
https://www.youtube.com/watch?v=wgpSdpny-0c
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf
https://c4model.com/assets/software-architecture-diagram-review-checklist.pdf

Arquitectura del Software

Plantillas arc42

idad de Oviedo

/arce

Univers

Arcq2: hitps://arcq2.0org/
wiqg_xxx ya sigue la plantilla:
https://arquisoft.github.io/wiq 0/

Generacion de documentacion (en local):
$ cd docs
$ npm install (solo la primera vez)
$ npm run build

Informatica de Oviedo

Escuela de Ingenieria


https://arc42.org/
https://arquisoft.github.io/wiq_0/

Arquitectura del Software

edo

GitHub Pages

» GitHub permite crear sitios web
- Util para informacion personal

* Despliega lo que se encuentra en la rama de
repositorio gh-pages

Universidad de Ovi

Escuela de Ingenieria Informatica de Oviedo



GitHub Pages - ejemplos

Universidad de Oviedo

 Nivel Organizativo
= Repositorio:
- https://github.com/Arquisoft/Arquisoft.qgithub.io
= Desplegado:
- https://arquisoft.qithub.io/
» Muy util para tener paginas personales
o http://pglez82.qithub.io

edo

Informatica de Ovi

Escuela de Ingenieria


https://github.com/Arquisoft/Arquisoft.github.io
https://github.com/Arquisoft/Arquisoft.github.io
https://arquisoft.github.io/
https://arquisoft.github.io/
http://pglez82.github.io/
http://pglez82.github.io/

Sofvaeeirchitestie
Despliegue de la documentacion

Utilizaremos GitHub Pages para desplegar la documentacion
GitHub Pages permite a usuarios publicar un sitio web sencillo en GitHub.
El sitio web de la documentacion se enviara a la rama gh-pages.
Archivos asciidoc se enviaran a rama develop del repositorio (Manualmente)
Paquete npm de gh-pages envia documentacion generada a gh-pages
Todo esto esta automatizado ejecutando el siguiente comando:

$ npm run deploy
GitHub Pages

ity of Oviedo

School of Computer Science, Univers
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