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¿Qué es Rust? 

Resumen ¿Y esto a mí que?

• Es un lenguaje de programación

compilado y memory safe 

• Tiene funcionalidades de alto nivel

• Tiene rendimiento como un lenguaje de 

bajo nivel

• No tiene garbage collector

• Y muchas otras cosas más...
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¿Cómo funciona Rust? (Desde la perspectiva de Java)

1. Creación de objetos
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¿Cómo funciona Rust? (Desde la perspectiva de Java)

2. Interfaces

Java Rust



Arquitectura del Software
E

s
c

u
e

la
 d

e
 I

n
g

e
n

ie
r

ía
 I

n
fo

r
m

á
ti

c
a

 
 

 
U

n
iv

e
r

s
id

a
d

 d
e

 O
v

ie
d

o

¿Cómo funciona Rust? (Desde la perspectiva de Java)

3. Zero cost abstractions

Java Rust
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¿Cómo funciona Rust? (Desde la perspectiva de Java)

• 4. No hay garbage collector

Java
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¿Cómo funciona Rust? (Desde la perspectiva de Java)

• 4. No hay garbage collector

Rust
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Y mucho más
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¿Cómo se estructura un proyecto en Rust?
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