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Big Design Up Front




No disenar, "design by debugging”




Proceso iterativo
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Principios de diseno

1. La complejidad es incremental

2. Cdodigo que funcione no es suficiente

3. Hacer pequenos incrementos continuos para mejorar el diseno del sistema
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Principios de diseno |l

4. Los mdédulos deben ser profundos

5. Las interfaces han de ser disefiadas para
hacer que el uso méas comun sea lo mas
simple posible.

6. Es mas importante que un mdédulo tenga
una interfaz simple que una implementacidn
simple.




Principios de diseno |l

Arquitectura en capas
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Principios de diseno IV

10. Arrastrar complejidad.

11. Definir errores y casos especiales para
eliminarlos.

12. Disenarlo dos veces.



Principios de diseho V

13. Comentarios deben describir cosas que no son obvias
en el cdédigo.

14. Software deberia ser disefiado con la idea de facilidad
de lectura, no de escritura.

15. Los incrementos del desarrollo deben de ser
abstracciones, no funcionalidades.
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Red flags en el diseno
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Red flags en el diseho
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Prequntas
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