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(INFRAESTRUCTURA INMUTABLE?

NO!

Th - Art Of Arquitectura inmutable
Immutable #
A I'C h ite Ct ure Infraestructrura inmutable

Theory and Practice of Data Management
in Distributed Systems
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PROGRAMACION FUNCIONAL

"La programacion funcional
trata de minimizar el cambio
del estado y maximizar la

inmutabilidad de los datos".

Michael Fogus -
Functional Javascript




OBJETOS INMUTABLES

Los objetos no cambian su estado ®
después de su creacion

Sus propiedades y valores no
pueden ser alterados después de la
1nicializacion.

Adios a la ‘U’ de ‘CRUD’.
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ASPECTOS GENERALES

o Razona sobre sistemas
o Seguridad

o Concurrencia

o Cdédigo legible

o Escalabilidad

INCONVENIENTES

o Complejidad
o Dificultad para
trabajar con

estructuras de datos
complejas

o Consumo de memoria




., COMO CAMBIAMOS LOS OBJETOS?

COPIA = MODIFICACION = REEMPLAZO

QO

vl




PATRON: INMUTABILIDAD EN CASCADA

Inmutabilidad en cascada
Crear objetos inmutables a partir de
otros

Mejora la coherencia, integridad y
eficiencia




PATRON: CAMBIO ESTRUCTURAL

o Cambio estructural

» Actualizacion de objeto con muchas dependencias

» Nueva version del comun y actualizaciéon (sin recrear)
del resto

« Arbol o grafo .




MAS SEGURIDAD s

Menor superficie de ataque

Imposibilidad de inyectar datos
Funciones puras y separacion logica
Seguridad a nivel de datos, integridad




BLOCKCHAIN

o Inmutabilidad como requisito critico
o Bloques de datos inmutables

Cada transaccion se
registra en un bloque
de datos que no se
puede modificar




RENDIMIENTO Y RECUPERACION [’,‘

o Mejora la capacidad de recuperacion, volviendo a
un estado anterior al problema.

o Los errore se pueden propagar.

o Los objetos pueden almacenarse en el caché de
manera segura
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