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Principios de un buen
diseno de Software

+ Simplicidad.
+ Claridad.

+ Abstraccién para manejar la
complejidad.

Anticiparse al cambio.

. Cuadndo disenar?

Definir errores fuera de existencia
Modularidad
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1. Simplicidad

Evitar implementar funcionalidades que no son
necesarias.

Cddigo sencillo es mas facil de probar.
Software facil de entender y mantenible.
Interfaces de usuario faciles de usar y “minimalistas”.

Evitar sobre-disenar.



@ airbnb

Cualquier lugar Cualquier semana Anade viajeros o PontucasaenAirbnb @ = 0

£ & i

B @m @ %= B OB, .

A pie de playa Cabafias Piscinas increibles Graneros Granjas Mansiones Casas domo Enelcampo Habitaciones privadas Con vistas

El Campello, Espaiia * 475 El Campello, Espaia *50 Villajoyosa, Espaia % 495 Benidorm, Espaia * 473
Playa de Mutxavista Mutxavista Beach Playa Centro La Vila Joiosa Finestrat

10-16 abr - Anfitrion particular 31 mar -5 abr - Anfitrién profesional 2-7 mar - Anfitrién particular 12-17 mar - Anfitrién profesional

201€ noche 138 € noche 67 € noche 276 € noche

El Campello, Espaina * 463 Calpe,Espafia * 484  Altea, Espana % 476  Altea, Espana * 4,84

Anfitrion profesional Cala La Manzanera Lp Cala de la Barra Grande
3-8 mar 19-24 mar - Anfitrién particular 11-16 mar - Anfitrion particular 6-12 mar - Anfitrion particular

101€ noche 149 € noche 74 € noche 86 € noche

Fuente: Airbnb

@) MERCADONA Blenvenido s la

SUPERMERCADOS DE CONFIANZA

Visitantes
* Ventajas de introducir el codigo postal:
= Informarle de si hacemos repartos en su codigo postal.
* Adaptarle su surtido de productos local.
= Tener opcion a compra al finalizar su visita.
Registrarse como Cliente

* Através de esta opcion accedera al formulario para convertirse en cliente del Supermercado on-line no teniendo que volver a escribir sus datos.Ademds podra
confeccionar sus listas personales.

Cliente registrado | Usuario: Contrasefia:
Condiciones generales de compra

- 1

Nota: Nuestra zona de servicio es de maximo 10Km. desde nuestros Supermercados, hasta el lugar de destino. En centros ubit en itales de provincia Paraestau
ofras consultas llamenos al teléfono n° 902.113.177 de Lunes a Sabados de 9:00 a 21:30 o a través de sugerencias@mercadona.es

Fuente: Mercadona



2. Claridad

+ Mantener el cddigo lo mas simple y legible posible.

Facil de entender, modificar y mantener.

+ Nombrado de variables, funciones y clases coherente y
descriptivo.

+ Buena organizacion.

+ *Comunicacion.



3. Abstraccion para manejar la
complejidad

+ Ocultar detalles de la implementacion.

+ Siun disefo parece complicado, enfocarlo desde otro
punto de vista.

+ Conocer el dominio del problemay su contexto.

+ Programar para interfaces, no para implementaciones.

Abstraer los detalles de la implementacién a una interfaz.
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4. Anticiparse al cambio

El software esta en continuo cambio.

Modularidad + Flexibilidad. 8 8

Conocer lo que no sabes que no sabes.
Analizar puntos de mejora actuales. 8
Refactorizaciéon de cédigo.

Minimizar el acoplamiento. Produce cambios en todas
as dependencias.




“This is a problem for future Homer ”

DEUDA
TECNICA

Fuente: 20th Century Fox Television



5. ;Cuando disenar?

+ 3 posibles métodos:

* Modelo cascada: Disefo final antes de implementar.
*  Extremo contrario: Implementar sin disenar.

« Disefios pobres y sistemas dificiles de entender y ampliar.
« Diseno iterativo:

« Diseno inicial, implementacién, rediseno, implementacion...

+ 3 iteraciones hasta un buen diseno.



6. Definir errores fuera de existencia

+ Considerar que un caso especial es un error cuando no
lo es

+ Ejemplo: Método que elimina un archivo:

» Esldgico pensar en lanzar una excepcion si el archivo no existe

* Mejor finalizar el método, el archivo ya esta eliminado

+ Evitar usar el principio en exceso

 Ignorar errores importantes es una mala interpretacion



/. Modularidad para reducir la
complejidad

+ Forma sencilla de pensar en algo complicado.
+ Encapsular la funcionalidad reduce la complejidad.

+ Dos tipos de mdédulos:

* Moddulos profundos.

* Moddulos superficiales.

+ Ejemplo recolectores de basura. Son ejemplo de mdédulo
que ni siquiera tiene interfaz.



Preguntas
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