cURL

Inicios de cURL

cURL empieza hace 25 anos (HTTP GET 1996-1997) y surge como una pequefia
aplicacion para descargar tasas de cambio en HTTP. Pasa a llamarse mas adelante URL
GET 1997 v2 y v3.

Durante el afio 1997 se afiade soporte para Gopher y pasa a llamarse URL GET y se
empieza a anadir soporte para FTP y el nombre vuelve a actualizarse y pasa a llamarse
ya cURL, siendo la version 4.0.

En los 4 primeros afios de la aplicacién se trabajé en un menu de comandos con
multiples opciones, que fueron afadiendo y parcheando, hasta que en el afio 2000
nacié libcurl, una libreria que provee una APl y capacidad de transferencia a través de
internet.

El primer lenguaje en utilizar esta libreria fue PHP, lo que dio a conocer esta libreria y
la hizo despegar, lo que les obligd a resolver muchos bugs para ser compatible con una
comunidad tan grande como la de PHP. A partir de ese punto, se fueron afadiendo
soporte para otros protocolos como HTTPS y otros backends, también se daba soporte
a protocolos como SS, luego convertidos en SSL (SSLE, GNU y NSS).

El crecimiento de cURL

La prioridad de Daniel ( el creador de esta libreria ) siempre ha sido HTTP, ya que ha
sido lol que ha dado a conocer la libreria. También comenta que no ha sido nada facil
actualizar y mejorar el soporte para este protocolo aln hoy en dia y que tiene que
enfrentarse a reportes de bug de cddigo de hace mds de 10 aiios, lo que dificulta la
mantenibilidad del cédigo, debido a los avances tan rapidos que se vienen dando en
los uUltimos afios, consecuencia de las multiples evoluciones y que aun no esté
terminado.

En cuanto a C como lenguaje de programacion, a Daniel le gusta ya que en los 90 era el
Unico lenguaje apto para el desarrollo de una libreria como la que tenia en mente por
aquel entonces. Se decantd por C en vez de C++ ya que C++ en aquellos tiempos aun
no estaba tan avanzado. Ademas, comenta que C es el lenguaje que hace posible que
libcurl y cURL estén disponibles en cualquier lugar, lo que hace que Daniel no se
plantee cambiar de lenguaje.

Bugs v el uso de librerias externas
Debido a que cURL ha crecido tanto ha hecho que hayan aumentado también el
numero de bugs que se reportan y se encuentran por los usuarios.

Como ultimas implementaciones que se estan dando lugar, esta la implementacioén de
otras librerias, como Hyper, escrita en Rust.



Después de un rato comentando alguno fallos con licencias, las interfaces graficas de
hoy en dia y la mala comunicacion entre las empresas y los consumidores y su
feedback, pasan a comentar mas sobre el uso de otras librerias externas que se estan
utilizando en cURL, para implementaciones que no habian hecho ellos, pero que creian
gue podia ser una buena adicidn a la libreria.

Daniel normaliza el uso de las librerias y comenta como se puede producir cierta
transicion entre C y Rust, siento estas 2 opciones muy validas y compatibles, pero que
C tiene varios problemasy bugs relacionados con el uso de Cy la programacién en este
lenguaje (estima que sobre la mitad de los bugs vienen del lenguaje C).

Open Source

Daniel explica que su libreria es Open Source sin embargo siempre intentan llevar un
riguroso timeline de realeases y resolucion de fallos para que se vea una evolucion
continuada.

Daniel estructura los lanzamientos de la siguiente manera: Hay un reléase cada 8
semanas, las 4 primeras semanas se utilizan para afiadir cddigo y funcionalidades a la
aplicacion, la segunda mitad, se dedica a la solucion de bugs y errores que se hayan
podido encontrar o reportar.

Las ventajas que comenta Daniel de trabajar asi, son la gran capacidad y el tiempo que
tienen para solucionar bugs, que es una de las partes mds importantes del desarrollo, y
también la forma en la que cada 8 semanas se planta con una lista en blanco de “nada
que hacer” lo que indica que todo lo que se ha hecho en las ultimas 8 semanas ha sido
completado con éxito y que todo va segun lo previsto. Esto le resulta muy satisfactorio,
y hace que sea un gusto para el trabajar en esta libreria de esta forma.

Como ultima parte, se comenta la forma de trabajar en un proyecto Open Source,
donde la gente usuaria de la aplicacién puede aportar pull requests que afiadan mas
funcionalidad o arreglen cédigo que fuera erréneo o no éptimo. Daniel explica como la
manera que tienen de aceptar pull requests es mas o menos “pseudo-aleatoria” y que
suelen aceptar propuestas maduras y serias, que la funcionalidad que afiadan sea
revisable por el equipo de desarrollo.

También se comenta como a veces tiene que rechazar algunas propuestas o cosas que
él no quiere afadir a la libreria, no por motivos de implementacion si no por que
simplemente no le cuadra afadirlo a la libreria.

Para finalizar y como resumen, Daniel ahonda en que una de las principales cualidades
de cURL y libcurl ha sido la persistencia y la manera en la que en todo momento se ha
trabajado sobre unos cimientos funcionales y como se ha trabajado sin esperar éxito,
con la premisa de que si tienes una buena idea que no triunfa en un primer momento,
no quiere decir que tu idea sea mala; que si crees en lo que haces y perseveras, tienes
la posibilidad de que tu idea acabe siendo conocida y triunfe



