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CONTENIDOS

• Funcionalidad, requisitos, tecnologías...¿Qué es LoMap?

• Metodología de trabajo, problemas 
encontrados, enfoque…

¿Cómo hemos 
trabajado?

• Arquitectura y funcionamiento.
¿Qué solución hemos 

elegido?

• Pruebas y autoevaluación
¿Cuáles son los 

resultados?



REQUISITOS FUNCIONALES

• Añadir ubicaciones personalizadas a un mapa.

• Diferentes categorías (restaurantes, tiendas, actividades culturales…).

• Comentar y puntuar ubicaciones.

• Manejar amigos y obtener sus ubicaciones.

• Visualización del mapa con filtros por categorías.

¿QUÉ ES?



REQUISITOS TÉCNICOS

• Usabilidad y estética.

• Seguridad y privacidad => SOLID.

• Documentación técnica.

• Seguimiento del proyecto (Github)

¿QUÉ ES?



RIESGOS

• Gran dimensión del proyecto.

• Disponibilidad de tiempo.

• Grupo de trabajo.

¿CÓMO HEMOS TRABAJADO?

DEUDA TÉCNICA

• Nulo conocimiento de las tecnologías 

a utilizar.

• Uso obligatorio de SOLID.

• Plan de estudios del grado.

• Problemas de rendimiento por 

recursos externos.



METODOLOGÍA

• Comunicación poco fluida.

• Reparto desigual de tareas.

• Mejor seguimiento de los 

avances.

• Registro de decisiones.

¿CÓMO HEMOS TRABAJADO?

• Comunicación continua.

• Mayor consenso.

• Seguimiento continuo.

• Más necesidad de estar al día 

con el registro de decisiones y 

reuniones.

“Adding manpower to a late software project makes it later” – Fred Brooks





ENFOQUE DE LA SOLUCIÓN

• Simplicidad y sencillez.

• Seguridad y privacidad > Rendimiento y funcionalidad.

• Requisitos obligatorios > Funcionalidad adicional.

• Mantenimiento de ideas de mejora.

¿CÓMO HEMOS TRABAJADO?



ARQUITECTURA MONOLÍTICA

¿QUÉ SOLUCIÓN HEMOS ELEGIDO?



ARQUITECTURA MONOLÍTICA

✓Simplicidad de desarrollo.

✓Independencia y autonomía de la aplicación web.

✓Relaciones entre diferentes módulos del proyecto más sencillas.

✓Facilidad de implementar las pruebas.

¿QUÉ SOLUCIÓN HEMOS ELEGIDO?



OTRAS CONSIDERACIONES

✓Código documentado.

✓Internacionalización.

✓Estética cuidada.

¿QUÉ SOLUCIÓN HEMOS ELEGIDO?



ESTADÍSTICAS DE USUARIOS

¿CUÁLES SON LOS RESULTADOS?
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USO DE LA APLICACIÓN

Número de usuarios

¿Fue capaz de registrarse sin ayuda?

Sí No



PRUEBAS UNITARIAS Y BDD

¿CUÁLES SON LOS RESULTADOS?

• Coverage.

• Cómo se han pensasdo las pruebas.

• BDD.



CONTINUARÁ…

¿CUÁLES SON LOS RESULTADOS?

• Personalización de la interfaz.

• Ubicaciones de establecimientos.

• Recomendaciones y servicio de cercanías.



CONCLUSIÓN

¿CUÁLES SON LOS RESULTADOS?

• Organización del tiempo y distribución del trabajo.

• Aprender haciendo.



FIN
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