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Introduccion

A la hora de desarrollar una aplicacién se suele crear una aplicacion de navegador potente y rica en
caracteristicas, también conocida como “single page app”, que se asienta sobre una arquitectura de
microservicios, es decir una capa frontend y un backend dividido en distintos servicios.

Esto provoca que el frontend, normalmente desarrollado por un solo equipo, vaya creciendo
haciéndolo mucho mas dificil de mantener.

Para solucionar este problema surgen los micro-frontends.

iQue son los micro-frontends?

El término Micro Frontends aparecio por primera vez en ThoughtWorks Technology Radar a finales
de 2016. Este término designa un estilo o arquitectura, es decir, una forma de construir aplicaciones
web, que se basa en ver a las aplicaciones como una composicidn de caracteristicas que son
propiedad de equipos independientes. Cada equipo tiene un drea de negocio de la que estd encarga
y que desarrolla todas sus caracteristicas end-to-end, desde la base de datos hasta la interfaz de
usuario.

Debido a esta divisidon los equipos de desarrollo no se separan por tecnologia, sino que son equipos
transversales con todos los perfiles necesarios para desarrollar la funcionalidad completa.

Es muy importante tener claro que no son una solucién a un problema tecnoldgico sino una solucién
a un problema organizativo que pretende facilitar el desarrollo de aplicaciones complejas, sobre
todo a nivel de coordinacién de los diferentes equipos ofreciéndoles mayor autonomia focalizando
la distribucion del trabajo en una distribucién funcional y no tecnoldgica.

Conceptos clave:

¢ Independencia tecnoldgica: Cada equipo debe poder elegir y actualizar su parte sin tener que
coordinar con otros equipos.

e Separacion de equipos: Te permite tener un foco mas especifico en cada equipo y poder
hacer una gestién mas especifica y detallada dirigida al objetivo.

o Establecer prefijos por equipos: Hay ciertos recursos que deberan de ser compartidos entre
equipos y cada equipo ha de tener una nomenclatura especifica para evitar mezclar
recursos.

e Disefio web resiliente: Cada equipo trabajara en una seccion aislada del sistema y esto
ayudara a solucionar los problemas mas rapido y ser adaptativo.

e Usar eventos nativos del navegador: La mejor opcidn es usar los eventos nativos del
navegador que permiten comunicarse entre equipos, en el caso de que no sea suficiente sé
tratara de mantener una APl comun lo mas simple posible.



Ventajas

- Bases de cddigo mas pequenas y mantenibles: son mas faciles de trabajar por desarrolladores y
evitamos el acoplamiento involuntario entre componentes y empujamos a que sea un frontend mas
explicito.

- Mejoras incrementales: Podemos ir poco a poco desacoplando y estrangulando sistemas monolito.
Ademas de que es asumible por la empresa, ya que no es una mega tarea de reescribir todo el
codigo, nos ayuda a experimentar con nuevas soluciones de manera mas aislada que antes. Ademas,
reduce la deuda técnica

- Despliegue independiente: Al hacer cada despliegue independiente, reduce el alcance lo que provoca
una reduccion del riesgo asociado. Cada micro-frontend tendra su propio despliegue por lo que se pude
desplegar un cada uno nada mas esté listo si necesidad de esperar al resto.

- Equipos independientes: Cada equipo trabaja sobre una seccién del producto diferente por lo que tiene
independencia lo que los permite ser mas efectivos y rapidos.

- Funcionalidad mas escalable: Levantar un nuevo microfrontend es mas barato que levantar un
monolito.

Desventajas

- El fragmento mas lento determina el tiempo de respuesta de toda la pagina: Una posible solucidn es
guardar los fragmentos en caché. Para los mas costosos o de dificil produccidn seria buena idea excluirlos
del procesamiento inicial generdndolos de manera asincrona en el navegador.

- Obligacion de definir los puntos de integracidn y las interfaces entre los diferentes equipos: Genera un
problema de coordinacién de equipos y de integracién de los componentes del front-end resultante. Es
importante recordar que cada propdsito de negocio ha de estar aislado. También hemos de tener en
cuenta que cada equipo tiene unos objetivos y unos retos diferentes pero que han de estar
acordados entre todos. Es muy importante que los contratos entre todas las partes y la APl estén
muy bien definidos para que la comunicacién sea lo mas fluida posible.

- No es valida para equipos o proyectos pequefios: Es aplicada en grandes proyectos con diferentes
equipos distribuidos y que cuentan con una gran infraestructura. Por este motivo este sistema es
utilizado por las compafiias mas grandes, ya que son las que le sacan el mayor partido posible.

- Posibles problemas de fragmentacion: Si fragmentas demasiado tu sistema es muy posible que al
final te quedes con fragmentos que no aporten valor a tu objetivo. Es importante que haya un
motivo para la divisién. Ademas, los paquetes generados de forma independiente pueden causar
duplicidad de dependencias, aumentando el tamafio en bytes que enviaremos a nuestros usuarios.
Una posible solucidon es crear una biblioteca de dependencias y decidir cuales seran genéricas.

- Diferencias entre entornos: Los micro frontend tienen la capacidad de poder desplegarse en
entornos propios para el desarrollo y probarse de forma independiente. Es posible que el desarrollo



no se comporte igual por separado, que integrado en conjunto y desplegado en un entorno de
produccién. Para ello debemos probar en entornos que sean lo mas parecidos a produccién y hacer
pruebas manuales y automatizadas para detectar problemas.

Pilares de su arquitectura

1.Definicién: Lo primero que se debe hacer es COMO identificamos un micro-frontend, ées division
horizontal o vertical? DIVIDIR HORIZONTALMENTE significaria identificar micro-frontends dentro de la
misma vista, por lo tanto, varios equipos se encargan de la composicion de la pagina coordindndose para
el resultado final presentado a un usuario. DIVISION VERTICAL asignaria una vista especifica, o un grupo
de vistas, a un equipo, lo que le permitiria dominar un area especifica de la aplicacién.

2.Composicion: Hay tres tipos de composicidn.

2.1. Del lIado del cliente: Se puede usar simplemente usando markups o JavaScript. La mayoria de
librerias que habilitan esta composicion usan fragmentos en App Shell y ademas proporcionan CLI.

2.2. Del lado del borde: Aborda el problema de la escalabilidad, ya que esta composicién esta disefiada
para entornos informdticos sin servidor.

2.3. Del lado del servidor: Es mas complejo de usar que los anteriores, ademas, hay que hacer un buen
disefio ya que no tiene librerias o frameworks externos que ayuden en la escalabilidad o disponibilidad
software.

3.Comunicacidn: La decision final es encontrar una buena forma de comunicacion entre micro-frontends
teniendo en cuenta que son unidades independientes que deben estar completamente desacopladas
entre si.

Cuando decidimos tener multiples micro-frontends en la misma pagina, debemos decidir cémo un micro-
frontend debe notificar cuando ocurre un evento o una interaccion del usuario para coordinar cambios
en otros micro-frontends.

En este caso, podriamos usar eventos personalizados o una biblioteca de emisores de eventos para que
nuestras micro-frontends simplemente emitan/envien un evento y quien esta escuchando reaccione a
ese evento especifico.

Sin embargo, ya sea que identifiquemos multiples micro-frontends por pdgina o consideremos un micro-
frontend como una vista completa, debemos decidir cémo una vista intercambiaria datos con otra vista.
Podemos decidir utilizar una solucién de almacenamiento web en la que cada vez que se carga una nueva
vista se busca dentro del almacenamiento web para encontrar la informacidén necesaria o un
enrutamiento de URL.



