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Introducción

1. Independiente al Framework
2. Testable
3. Independiente UI
4. Independiente BD
5. Independiente agentes externos



Regla de Dependencia

Las dependencias del código fuente solo pueden

apuntar hacia adentro.

Del mismo modo, los formatos de datos utilizados

en un círculo exterior no deben ser utilizados por

un círculo interior, especialmente si esos

formatos son generados por un marco en un

círculo exterior. No queremos que nada en un

círculo externo impacte en los círculos internos.



Esquema 
arquitectura

Fuente: https://blog.cleancoder.com/uncle-bob/2012/08/13/the-clean-architecture.html

https://blog.cleancoder.com/uncle-bob/2012/08/13/the-clean-architecture.html


Arquitectura limpia + Bounded Context

Bounded Context:

-Un dominio puede dividirse en subdominios

- Los subdominios relacionados
se agrupan en un BC

- Estos se pueden comunicar en las fronteras de los BC 
mediante servicios o adapters.



Ejemplo:



Implementación de Clean Architecture en REact

• Frecuentemente, se tiende a utilizar React como arquitectura global de la aplicación.

• Esto presenta problemas, como en el caso de la inversión de dependencias.
• Da lugar a diseños no reutilizables. (Poca reusabilidad)

• Los componentes de la aplicación casi nunca están predispuestos a cambios. (Poca flexibilidad)

• Idealmente, React debería comprender únicamente el ámbito de la presentación al usuario.

Fuente: “React as an Implementation Detail – Chris Kiehl (Jun 05, 2019)” [Inglés]

https://chriskiehl.com/article/react-as-an-implementation-detail


Mal ejemplo de implementación en React

• Componente fuertemente acoplado:
const Headline: React.StatelessComponent =

({stuff}) => (<Title>{stuff.map(x => x.thing.name).join('-")}</Title>)

• El acoplamiento repercute en niveles superiores de la aplicación:
const MyThingList: React.Stateless = 

({things}) => ({_.orderBy(things, ['group', 'createdOn’])

.map(stuff => <Headline stuff={stuff} />)})

Fuente: “React as an Implementation Detail – Chris Kiehl (Jun 05, 2019)” [Inglés]

https://chriskiehl.com/article/react-as-an-implementation-detail


Mismo ejemplo mejor pensado en React

• La lógica de negocio es extraída del componente:

const Headline: React.StatelessComponent =

({title}) => (<Title>{title}</Title>)

Fuente: “React as an Implementation Detail – Chris Kiehl (Jun 05, 2019)” [Inglés]

https://chriskiehl.com/article/react-as-an-implementation-detail


Ejemplo: Contador (Entidad)

export class Counter {
count: number;
constructor(startNumber: number) {
this.count = startNumber;

}
increment(qty?: number) {this.count += qty ? qty :1;}
decrement(qty?: number) {this.count -= qty ? qty :1;}

}

Fuente: “Arquitetura limpa para bases de código React – Eduardo Morôni (Jun 27, 2018)” [Portugués]

https://medium.com/@eduardomoroni/arquitetura-limpa-para-bases-de-c%C3%B3digo-react-df0f78d2b42e


Ejemplo: Contador (Interactor / Caso de uso)

import {Counter} from “../entities”;
export class CounterInteractor {

higherBound: number = 10;
count: Counter;
constructor(startNumber: number, higherBound: number = 10) {

this.count = new Counter(startNumber);   this.higherBound = higherBound;
}
increment(qty?: number): Counter {

this.count.increment(qty);
if (this.counter.count >= this.higherBound)

this.counter = new Counter(this.higherBound);
return this.counter;

}
decrement(qty?: number) {/* Omitido por simplicidad */}

}

Fuente: “Arquitetura limpa para bases de código React – Eduardo Morôni (Jun 27, 2018)” [Portugués]

https://medium.com/@eduardomoroni/arquitetura-limpa-para-bases-de-c%C3%B3digo-react-df0f78d2b42e


Ejemplo: Contador (Adapters, Presenters, Components)

const incrementReducer =
(counter: StateSliceType,
action: ActionType,):
StateSliceType => {

const interactor =
new CounterInteractor(counter);

interactor.increment(action.qty);
return new Counter(
interactor.counter.count

);
};

Fuente: “Arquitetura limpa para bases de código React – Eduardo Morôni (Jun 27, 2018)” [Portugués]

export const counterReducer =
(state: StateSliceType =

INITIAL_STATE,
action: ActionType,):

StateSliceType => {
switch (action.type) {

case INCREMENT:
return incrementReducer(state, action);

case DECREMENT:
return decrementReducer(state, action);

default:
return state;

}
};

/* Resto del código

omitido por simplicidad */

https://medium.com/@eduardomoroni/arquitetura-limpa-para-bases-de-c%C3%B3digo-react-df0f78d2b42e


Ejemplo: Contador (Entidad)

Fuente: “Arquitetura limpa para bases de código React – Eduardo Morôni (Jun 27, 2018)” [Portugués]

https://medium.com/@eduardomoroni/arquitetura-limpa-para-bases-de-c%C3%B3digo-react-df0f78d2b42e


Preguntas


