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;Que es Clean Architecture?

POP-UP NOTES.
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Capas
Entidades

Reglas de negocio Loan

Independencia del resto de capas

e Alta resistencia al cambio f;zcmle
Clases, objetos, metodos... - period

+ makePayment()
+ applylnterest()
+ chargeLateFee()




Casos de Uso

Logica de aplicacion



2. Capas

Interfaces [ Adaptadores
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Manejo de datos Implementacion de Otros adaptadores
interfaces
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Ventajas de uso
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Independiente Testable Dominio como raiz Otras ventajas




Desventajas

® Metodologia
® Complejidad



Conclusiones



