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; Qué es Serverless?
s Por qué Serverless?

; Cuando utilizar Serverless?

; Como se utiliza Serverless?

Resumiendo

Referencias




¢ Qué es
Serverless?

o Faa$S (Functions-as-a-Service)

o BaaS (Backend-as-a-Service)

Serverless
Computing
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¢ Por qué Serverless?

o Razones principales por las que los desarrolladores optan por Serverless:
o Reduccion de costes
o Desarrolladores centrados en la légica de negocio
o Escalabilidad de las aplicaciones

o Otras como velocidad para lanzar el producto al mercado o mejoras de rendimiento

o Mayores ventajas de Serverless:
o Arquitectura basada en eventos
o Reduccion de costes
o Velocidad de desarrollo
o Flexibilidad para escalar la aplicacion

o Rendimiento de la aplicacion




¢ Cuando utilizar Serverless?

o “Serverless no funciona en aplicaciones que
necesiten pocas latencias”

o Un 39% tienen un alto trafico de peticiones

o "Cold starts”

o 32% tienen latencia en todas sus
funcionalidades

o 28% tienen latencias parciales
o "Son inadecuadas para tareas que manejen
una gran cantidad de datos”

o 69% utilizan un volumen de datos <10MB

5
. gll o b

- ﬁ i ﬂ"i '
g i Jul h‘ ,!,f"'.

” £
gt v




¢ Como se utiliza Serverless?

o ¢Cual proveedor a utilizar? ¢Qué lenguaje utilizar? é¢Javascript, Python?...

éRuby?

o Dependiendo dellenguaje de programacion podemos encontrarnos con que un

arranque en frio de la funcion tarde demasiado para él cliente.
o Proveedores como AWS que optimizan las funciones guardandolas en “prewarm”. J S

o Backend

o Qué hacer con los datos.

o Bases de datos descentralizadas y ya administradas por el proveedor del servicio en
la nube, (DynamoDB).

DynamoDB

amazon
webservices™




No es oro todo lo que
reluce..

o

Rendimiento

Limites de recursos

o

o

Monitoreo y depuracion

o

Seguridad e intimidad

o

Dependencia de un proveedor
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Motivators

47% Save Costs
34% Built-in scalability

34% Mo operations

Application Type

o 42% Core functionality
39% Utility functionality
16% Scientific workload

Deployment Platform

80% AWS
10% Microsoft Azure

8% Private Cloud

Programming Languages
42% JavaScript
< > 42% Python
12% Java
Integrated Baa$S Solutions
a 61% Storage
48% Database

L
38% Messaging
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