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ÁGIL != RÁPIDO
Aunque ág i l  se puede defin ir  

como ráp ido también se puede 

defin ir  como flu ido,  que se 

acerca más a lo que queremos 

dec ir en este caso



ÁGIL == FLEXIBLE
Algo ág i l  es algo capaz de 

cambiar de d irecc ión 

ráp idamente



PARA SER ÁGIL 

SE NECESITA 

MOVIMIENTO
Para que algo sea ágil ha de 

moverse, prefer iblemente rápido



SER ÁGIL LLEVA A 

SER RÁPIDO
Puesto que ex isten los cambios 

de d irecc ión ser ág i l  ayuda a 

ser ráp ido



ARQUITECTURA
3 ideas para la arquitectura en cuanto al  d iseño:

•The system

•The doing

•The people



ORGANIZACIÓN DE PROYECTO

Modelo propuesto por Gregor Hohpe:



-Arquitecto en la parte 

superior

-ordena cómo hacer las 

cosas

-hay que tener cuidado 

con este modelo
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- "haciendo arquitectura"

- Nadie sabe con certeza 

que se está haciendo

ORGANIZACIÓN DE PROYECTO



MÉTODOS ÁGILES

- adaptar la forma de trabajo a las cond ic iones del  proyecto

- flex ib i l idad e inmediatez

- necesidad de cambio

- reacc ión ráp ida y cambio de pr ior idades



MÉTODOS ÁGILES

1. Mejora de la cal idad del producto

• Fomenta el enfoque proactivo de los miembros del equipo en la búsqueda de la excelencia del producto.

2. Mayor satisfacción del cl iente

• E l  c l ie n t e  v ive  a  t ie mpo  re a l  la s me jo ra s in t ro duc ida s e n  e l  p ro c e so .

3. Mayor motivación de los trabajadores

• Fa c i l i t a n  e l  d e sa rro l lo  de  la  c a pa c ida d  c re a t iva  y de  inno va c ió n .

4. Trabajo colaborativo

• M e jo r  o rga n iz a c ió n  de l  t ra ba jo .

Ventajas - 1



5. Uso de métricas más relevantes

• Gra c ia s a  la  d iv is ió n  e n  pe que ño s e qu ipo s y fa se s po de mo s se r  má s c o nsc ie n t e s de  

lo  que  e st á  suc e d ie ndo .

6. Mayor control y  capacidad de predicción

• To do s lo s mie mbro s de l  p ro ye c t o  e je rc e n  un  ma yo r c o n t ro l  so b re  su  t ra ba jo .

7. Reducción de costes

• E l imina  p rá c t i c a me nte  la  po sib i l id a d  de  f ra c a so  a b so lu t o  e n  e l  p ro ye c t o .

MÉTODOS ÁGILES
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¿CÓMO SE CREA UNA ARQUITECTURA ÁGIL?

• Parte de una arquitectura es diseñada por adelantado y va 

evoluc ionando desde ahí.

• El arquitecto es el  responsab le de hacer entender la arquitectura 

de referenc ia.

• La comunicación y el  al ineamiento de principios son piezas 

c lave.  Es imposib le conseguir coherenc ia y consistenc ia sin un 

c ierto grado de control .

Esta es la forma de crear una arquitectura ági l .



CONCLUSIONES DE UNA ARQUITECTURA ÁGIL



¿PREGUNTAS?


