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¢, Qué es y como funciona el Event Sourcing?

Event Sourcing puede definirse comparandolo con git, que permite registrar de
manera controlada las modificaciones que se realizan sobre cientos de archivos. Asi, el uso
de este patron permite registrar los diferentes eventos que lanza una aplicacion o sistema
durante su ejecucion para, posteriormente, poder reconstruir su estado inicial repitiendo la
secuencia de eventos.

Formalmente podria definirse como un patron que implementa un sistema que
registra de manera centralizada todos los cambios en el estado de una aplicacion junto con
el origen y el momento en el que ocurrieron.

Respecto a su funcionamiento, este proporciona una serie de elementos cuya
finalidad principal es simplificar el tratamiento de los datos generados por el flujo de
eventos, entre los mas importantes se encuentran:

1. Agregadores. Representan de manera resumida (agregada) el estado actual de la
aplicacion.

2. Calculadores. Leen una secuencia de eventos y los modifican como sea necesario.

3. Reactores. Reaccionan a los eventos a medida que ocurren.

A la izquierda se muestra
una representacion de los
cambios en el estado de una
aplicacion de compra de ropa.
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Aplicaciones potenciales

Existen una serie de situaciones en las que la aplicacion de este patron puede
resultar especialmente beneficiosa, algunas son:
1. Cuando una tarea implica varios pasos y en caso de error, para revertir los



cambios seria necesario reproducirlos de nuevo en orden para devolver los datos a
un estado coherente.

Cuando es necesario capturar la intencion, el propdsito o el motivo en los datos.
Por ejemplo, los cambios en una entidad de cliente se pueden capturar como una
serie de tipos de evento especificos como Cambio de domicilio, Cierre de cuenta o
Fallecimiento.

Cuando el uso de eventos es una caracteristica natural de la operacion de la
aplicacion y requiere poco esfuerzo de implementacién o desarrollo adicional.

;, Qué nos permite el Event Sourcing?

Las acciones de usuario, llamadas a APIs, métodos, etc... generan eventos.

El hecho de capturar un evento, nos permite guardar el estado de la aplicacién mediante
instantaneas, y un registro de eventos, que nos permitiria saber tanto su estado actual como
sus estados previos.

La clave estaria en que podemos garantizar que todos los cambios en los objetos

del dominio seran iniciados por los objetos de evento.

Podriamos hacer:

Reconstruccion completa; se basa en descartar el estado completo de la
aplicacion y reconstruirlo volviendo a ejecutar los eventos del registro de eventos en
una aplicacion vacia

Consulta temporal: significa que podemos determinar el estado de la aplicacion en
cualquier momento. Sobre un estado en blanco, ejecutariamos los eventos hasta
cierto momento o evento.

Reproduccidon eventos: esto se refiere a los eventos incorrectos. Podriamos
revertir tanto el evento errébneo como los posteriores y luego reproducirlos de nuevo
partiendo del evento corregido.

Ventajas mas relevantes:

El desacoplamiento entre el productor del evento y el consumidor del mismo
permitiria anadir, tanto productores como consumidores sin problema. Para publicar
un evento no seria necesario terminar de procesar otro y una vez publicado podria
consumirse en cualquier momento.

La trazabilidad se refiere a la posibilidad de determinar el estado de la aplicacion en
todo momento.

La escalabilidad, en las bases de datos, s6lo podemos afiadir elementos, entonces
ganamos velocidad. La aplicacion enseguida crece horizontalmente.

La tolerancia a fallos y reconstruccion.

La posibilidad de realizar instantaneas en cualquier momento en paralelo sin
tener que apagar la aplicacién en ejecucion.

Sistemas aplicados:

Sistemas de control de versiones.
Sistemas de bases de datos.



Inconvenientes

Una vez que hemos visto que podemos hacer con event sourcing vamos a ver qué
inconvenientes tiene.

El principal problema del event sourcing es la complicacién extra a la que nos va a
forzar en nuestra aplicacion. Para usar event sourcing vamos a tener que gestionar la
creacion de los eventos, su guardado en algun medio de almacenamiento persistente, y el
procesamiento de estos, ya sea para modificar el estado de la aplicacion o para analizar el
“historial” de estados del sistema.

Como estamos viendo incrementa considerablemente la complejidad de la
aplicacion, y la cantidad de elementos que hay que implementar.

Otro punto en contra del event sourcing es el gran acoplamiento de todo el sistema a
los eventos. En caso de que los eventos tengan que cambiar habra que cambiar todos los
modulos que generan los eventos, el sistema que los almacena, y los médulos que los
procesan.

En el caso de que tengamos una aplicacion que interacciona con un sistema
externo, que no conoce nuestro event sourcing, y que de alguna forma esté relacionado con
el estado de nuestra aplicacién tenemos un problema. Cuando queramos usar los eventos
para volver a un estado anterior de la aplicacion vamos a tener complicaciones para avisar
al sistema externo ya que es posible que no soporte esa vuelta atras en el estado.

Por lo tanto, aunque el event sourcing tiene ventajas muy considerables también nos
complica, a veces en exceso, el sistema.

¢ Pasara de moda?

Actualmente hay infinidad de tecnologias muy efimeras, que ganan una gran
aceptacion rapidamente, pero que al poco tiempo son sustituidas. Esto no tiene por que
pasar con el event sourcing, ya que no es dependiente de ningun framework o tecnologia
concreta, es un patron arquitectonico de alto nivel. En un futuro se adaptara a las
tecnologias venideras, pero manteniendo la filosofia de almacenar el estado de la aplicacion
como una secuencia de eventos.
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