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INTRODUCCION:
SOLID

» Proyecto que quiere cambiar la web
» RE-descentralizacion de la web

» Ideado por Tim Berners-Lee

» Objetivos

» Realizar aplicaciones
descentralizadas basadas en
LinkedData

» Dar el control de sus datos al
usuario

» Interoperabilidad de
aplicaciones

» Aplicaciones modulares y
extensibles




FUNCIONAMIENTO

La informacion se guarda en PODs

- Cada usuario tiene un POD
Aplicacion

Tiene control absoluto sobre su
informacion

La aplicacion interacciona con dichos
POD



HERRAMIENTAS UTILIZADAS: PAGINA WEB |

HTML

s B B




HERRAMIENTAS UTILIZADAS: ENTORNO




HERRAMIENTAS UTILIZADAS: PRUEBAS




HERRAMIENTAS
UTILIZADAS: GIT

» GitHub: Control de
versiones

» Travis Cl: Integracion
continua




Organizacion

Actas de reunion
Issues

Separacion en ramas
Pull Requests




Organizacion (Actas de reunion)

Acta 07 02 2020

Pelayo edited this page on 7 Feb + 1 revision

Acta 07/02/2020

Hoy nos repartiremos el resto de documentacion. Aunque no lleguemos a completar en profundidad
todos los apartados, los dejaremos repartidos para ir haciendolos. Adri y Pelayo acabaran el 04,09 Radl
el 11, Israel la 10, Aique y Antonio la 08, El resto nos las repartiremos a lo largo de la semana segtn

vayamos concretando como desarollar el proyecto.

Asistencia: Antonio, Adri, Israel, Aique, Radl y Pelayo.

Acta 07 02 2020

Acta 15 03 2020

Acta 14 02 2020

Acta 20 03 2020

Acta 2102 2020

Acta 24 01 2020

Acta 3101 2020




() Revisién prototipo
#29 opened on 6 Mar by cidinene

@ Listado de amigos [ELEEEES

#28 opened on 6 Mar by RaulGarciafirenas

@ Upload Routes from geojson enhancen
#22 opened on 4 Mar by israelmnrg

@ Rama pruebaEsqueleto enhancement GELEELE
#19 opened on 19 Feb by Pelayo-Rodriguez-Garcia

(D) Revision Arquitectura
#18 opened on 16 Feb by cidinene

® package json enhoncement [FITETE it

#12 opened on 12 Feb by Pelayo-Rodriguez-Garcia

© 12._glossary EEEEE) (XA

#7 opened on 11 Feb by RaulGarciaArenas

Organizacion

Issues




Organizacion
(Separacion en ramas)

» Rama/funcionalidad
» Funcionalidad/persona
» ;Excesiva granularidad?

Active branches

travis_fix Updated yesterday by israelmnrg

develop Updated 3 days ago by Pelayo-Redriguez-Garcia

testRaul2 Updated 3 days ago by RaulGarciaArenas

documentacion-V+ Updated 3 days age by RaulGarciafrenas

revert-37-cambiosCss Updated 24 days ago by UD264695



Organizacion (Pull
Requests)

» Todo el codigo ha de
pasar por un pull request

» Probar antes de usar
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1 Open «* 28 Closed
Documentacion v+ X
247 by RaulGarciafirenas was merged 3 days ago

Develop %

£30 by UOZ61072 was merged 23 days ago

Revert "Cambios css” X

#38 by UC264605 was merged 24 days ago

Cambios css X

#37 by U0264695 was merged 24 days ago

Revert "Cambios css” X

#36 by UC264695 was merged 24 days ago

Cambios css X
#35 by UO264695 was merged 24 days ago

Listado rutas X

#34 by RaulGarciafrenas was merged 24 days ago



Desarrollo

» El desarrollo ha seguido varias
etapas:

>

Consulta de
tutoriales/documentacion/infor
macion.

Construccion de la
documentacion.

Puesta en marcha.
Desarrollo feature after feature.

;Refinamiento?




Desarrollo (Esqueleto)

» Tras la consulta de documentacion, se acuerda el uso de un esqueleto
React/SOLID.

» Ventajas: Codigo ya desarrollado, estructura modular ya construida.

» Desventajas: Muy resistente al cambio, funcionalidad no usada.

WRITING SOLID APPLICATIONS WITH REACT




Desarrollo
(Esqueleto) =~




Desarrollo (Funcionalidades principales)

» Se necesitara:
» Poder loguearse en la aplicacion con tu POD.
» Un mapa en el que poder trazar una ruta.
» Manejar esa ruta:
» Subirla
» Descargarla
» Consultarla

» Acceder a la lista de amigos




Desarrollo del mapa

b}

» Uso de la biblioteca “react-google-maps”.
» ;Fallo de estudio previo?
» Documentacion no tan extensa.



}

ines(e, newPlace) [{]
le.log(e);
coordinates = {
newPlace.lat,
g: newPlace.lng
b
.setstate({
pathCoordinates: [...this.state.pathCoordinates, coordinates]

Uso del concepto de State de React.



Desarrollo del
mapa

render() {

turn (
6ntlick= this.addMarker.bind(this)}
defaultZoom={this.props.zoom

defaultCenter={this.props.center}

this.state.places.map(place => {

return (
Mzrlenn

» Funcion render() de
React.

key={place.id
position={{ lat:

place.lat, lng: place.lng }

)

» ;Como integramos todo e
eStO en nueStra éz{t;;;sm:statepathf“oordlnates

options={{

arquitectura?




Desarrollo del mapa

» Se exporta el componente de manera
que sea accesible desde el enrutador

5 INQex.)s

_ _ » El enrutador se exporta de manera
5 mapa.component,s que sea accesible desde App.js,
5 mapaFinal.component.js punto de entrada de la aplicacion.

» Hay una separacion en capas estilo
MVC, integrando React.

» Es React el framework adecuado?




component={Login} path="/1
path=

exact

Routes;




const App = () (
Suspense fallback={<Loader
o vider theme={theme ]

Desarrollo del
mapa (App.]Js)

» Muchos componentes heredados
del esqueleto.

» Mucho estudio previo.

» Escenario Greenfield vs Legacy.



Anadir Rutas

Breve explicacion del anadido de rutas y parseado del JSON




Interfaz de
usuario

&>

Anadir Ruta

Subir ruta

Upload file
Ningun archi.seleccionado

Add Route

Intreduce el nombre:

Intoduce la descripcion de la ruta

[ Anadir




El Codigo

» Se utiliza un formulario para
. . onSubmit= (e)=>{
introducir los datos e R

file=Parser(name,description,geoCoordinates);

» Se solucionan los problemas de console. log(new Date());

{webId} = props;

nombre, dandole el nombre de la console. log(webId);]
feCha de SUbida' url=webId.split("profil

fc = FC( auth );
t fc.createFile(url, file,
console.log("subido™);




,\n' +
“"+name+ ' ",\n" +
i "'+description+'",\n’ +
t\n" +
gl | E",\n" +
: "+geoCoordinates.length+',\n’

~sro / THem

if(geoCoordinates!= M
For( i=0;i<geoCoordinates.length;i++){
json=json+ t\n" +

yordinates”,\n' +
+geoCoordinates[i][0]+',\n" +
' +geoCoordinates[i][1]+'\n" +
if(i<geoCoordinates.length-1){

json+=",\n";




PrOblemaS » El Nombre de las rutas

» Obtener la direccion del pod del

encontrados al Lo
Aﬁad'ir Rutas » Obtener las coordenadas del Mapa




- .Compon

.savedState;
t savedState() {
oturn { expression: decodeURIComponent(window.location.hash.substr(1)) };
savedState({ expression }) {
window.location.replace(  #%{encodeURIComponent(expression)} );
componentDidUpdate(prevProps) {
{ webId } = this.props;

if (webId && webId !== prevProps.webId && !this.savedState.expression)
.setState({ expression: ~[${webId}].f s” });

onExpressionChange = expression => {
.savedState = { expression };

render() {

rn (

ds expression={this.state.expression
onExpressionChange={this.onExpressionChange




Problemas al listar usuarios

&

Dificultades al principio con Acceder al POD del usuario
el weblD




{webId} = props;
console.log(webId);

url=webId.split("p
console.log(url);

1 FC( auth )
run(){

publicFolder = await fc.readFolder(url)

i=0; i < publicFolder.files.length; i++){

if(publicFolder.files[i].name.includes("”.json")){
file=await fc.readFile(publicFolder.files[i].url);

e T
Y1
file=JSON.parse(file);

console.log(publicFolder.files[i].name)

if(file.name!=null)
console.log(file.name)

if(file.description!=null)
console.log(file.description)

ch (e) {




Problemas al listar rutas

IO

Acceder a la carpeta del Usar cuenta del usuario en
POD sesion




EVOLUCION DEL
PROYECTO

Cuatro entregables a lo largo del
desarrollo

Se puede equiparar a la realizacion de
cuatro sprints




Documentacion

Uso de arc4?2

Documentacion
muy basica

Lenguaje
AsciiDoc

Primera entrega

= Introduction and goals

eam Constraints

s Context and scope

mae  Solution strategy

e building blockview

e  Runtime view

e Crosscutting concepts

s Architectural decisions

= Quality requirements

= Risks and technical debt

= Glossary




Segunda entrega

\




Tercera
entrega

./il Mejoras en la subida de rutas.

x Nuevos test.

Despliegue en gh-pages.

II

Version final documentacion.



Mejoras en el mapa.

/\ Parseado de rutas mejorado.

Entrega final

Nuevos test de aplicacion.

\

y

X Mejoras Codecov y code cuality.



Problemas encontrados

P ) ,
280 Librerias

nocimiento
o ocd o I poco maduras

Organizacion

[ |
l React | l RDF | l SOLID |



Posibles mejoras futuras

i "® [ ]

Compartir Compartir Mejora del Interfaz mas
rutas. imagenes. rendimiento. sencilla.




Funcionamiento

A continuacion, mostraremos como se suben rutas.




-é®‘
|

:
g" 5

Bienvenido, U0261072

inrupt: @




Subir ruta

Upload file:
| Seleccionar archivo |Ningun archi.seleccionado

Add Route

Introduce el nombre:

Intoduce la descripcion de la ruta:

Anadir




Abrir

« = v A l Este equipo Escritorio > Arquitectura

S u b i r r Uta Organizar ¥ Nueva carpeta

&» OneDrive Nombre

l Cosas de prueba

B projecto

l TrabajoGrupo

B Documentos B Ruta de Pruebajson

M Escritorio

o .-_|_

UpLC , BN Este equipo
Seleccionar archivo |Ningun archi..seleccionado

& Descargas

B Iméagenes
Add Route N Musica

0 Objetos 3D

& Videos
B S IR T #= Disco local (C:)
nrocuce & nombre = Disco local (D:)

&= Disco local (E:)

= KINGSTON (K:)

= KINGSTON (K:)

Anadir Nombre: |Ruta de Prueba.json

Fecha de modificacion

03/03/2020 19:22
27/02/2020 19:52
24/03/2020 14:33
23/04/2020 9:22




Add Route

Introduce el nombre:
RutaH

Intoduce la descripcion de la ruta:

[ Una ruta tranquila sin muchos problemas

| Anadir




Nombre: Ruta C

Descripcion: Mi ruta favorita
Coordenadas: -5.8512792 . 43.3551061
-5.8712749 . 42.015204

Nombre: Ruta H
Descripcion: Una ruta tranquila sin muchos problemas

ICoordenadas. -5.182042 . 30.3123321

-4.2134512 , 29.47261




