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READY

WHY MOST SOFTWARE PROJECTS
FAIL AND HOW TO FIX IT




Max Guernsey Il

* Arquitecto del Software
 Cofundadorde Prody Core
* Diseno Orientado a Objetos
* Refactorizacion

* TestDriven Develop (TDD)

e Patrones de Diseno




Luniel de Beer

Ingeniero

Creador de Requirements Maturation Flow

Alineacidon Producto-Ingenieria

Transformacion agil

Gestidon de capacidades del producto




El problema: Falta de
preparacion (Readiness)

3 anos sin entregar valor

Equipos culpandose (desconexion)

Requisitos mal entendidos

Rehacer trabajo constantemente




Por qué Scrum no
fue suficiente

 Refinamiento # Entendimiento Real
* Estimar# Comprender

 Velocidad # Valor




. A ol 1 « Entendimiento compartido
t (,"QUG Slgnc;ﬂ(':"a) Responsabilidad clara
estar preparado :

Expectativas explicitas

Sin suposiciones ocultas



Requirements
Maturation Flow

(RMF)

p—

Idea

=~

Madurar

Listo

=

|

Construir

19

Terminado

Entendimiento
compartido

Definition of Ready:
Cuando empezar a
Implementar

Definition of Done:
Cuando se
considera acabado



Conclusiones

* Muchos proyectos fallan antes de
programar

* Laclaridad es unadisciplina
* Preparar no es perder tiempo

e La preparacion evita repetir el
trabajo
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