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INTRODUCCION

Diferencia entre ingenieria de software y
desarrollo

Importancia del disefio y la planificacion
Tipos de complejidad

Disefar para el cambio: la clave de un
software sostenible

Disefo iterativoy el costo de la revision tardia
Refactorizacion y retrabajo (rework)
Calidad: un trabajo de todos

Rol de Ingeniero Jefe

Expectativas de los consumidores
Aplicar los principios de la ingenieria de

software a nuestro contexto
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DIFERENCIA ENTRE INGENIERIA SOFTWARE Y
DESARROLLO SOFTWARE

- Parte 'cientifica’ vs Parte 'aplicada’
- RIGOR
- Facil ponerse a escribir codigo y hacer una web...

- ... pero ;realmente funciona?



IMPORTANCIA DEL DISENO Y LA
PLANIFICACION

Mundo agil -> resistencia a principios rigurosos

lgnorar documentacion
No planificar

Ir directamente al codigo

Estimar tiempoy costes

Disefiar
Pensar y planificar

Documentar
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-> Ccostoso cambiar el rumbo
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- Complejidad objetiva: objetivos de los clientes

TRE S TIP 0 S crequisitos = lo que quieren los clientes?
- Complejidad de requisitos -> mejorada gracias a
D E metodologia agil

COMPLEJIDAD

Complejidad de solucion: como se estructura el
software

Necesitamos CONTROL, gestionar complejidad
Aprender a controlar cambios

Ingenieria del software -> hacer sistemas mantenibles que puedan crecer
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DISENAR PARA EL CAMBIO

Clave de un Software Sostenible
Sistemas escalables y manejables
Comparativa = cambio de un calentador

Modificar sin complicaciones
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DISENO ITERATIVO Y COSTO DE LA REVISION

TARDIA

El disefio del software no es lineal
Retroalimentacion de otros ingenieros
Comparativa con construccion

Hay que ajustar el disefio durante el proceso
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REFACTORIZACION Y RETRABAJO

Refactorizacion = mejorar el codigo sin cambiar su comportamiento
Rework = cambios mayores (mal disefio inicial)

Un buen disefo facilita la refactorizacion

Los hotfixes no resuelven problemas a largo plazo

El disefio inicial debe permitir la evolucion
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CALIDAD

Importante integrarla en cada parte del proceso
- Todo el equipo es responsable
- Control de calidad = evaluacion después

Aseguramiento de calidad = integracion desde el inicio
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EL ANDON CORD DE TOYOTA

Cuerda que tenian en las fabricas de Toyota
Cuando alguien detectaba un problema, tiraba de la cuerda
Se paraba la cadena de produccion y todo el mundo colaboraba para resolver el problema

La produccion no continuaba hasta resolver el problema
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EL ROL DE INGENIERO JEFE

©®

VISION GENERAL CONOCIMIENTO
AMPLIO DEL AMBITO

@

CAPACIDAD DE
ADAPTACION
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MAYORES EXPECTATIVAS

El paso del tiempo implica mayores exigencias de los usuarios
Mayores exigencias implican mas calidad y funcionalidad requerida en el software

Los minimos permitidos han aumentado mucho los ultimos afios
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APLICAR PRINCIPIOS DE LA INGENIERIA DEL
SOFTWARE A NUESTRO CONTEXTO

« (Contratar buenos lideres

 Invertir tiempo en entrenar a nuevas incorporaciones
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