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14 TECHNIQUES TO QUICKLY AND
SAFELY RESCUE A CODEBASE
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desarrollador web independiente
especializado en la mejora y mantenimiento
de bases de codigo heredado

LEGACY CODE
=

PREMIERS SOINS

14 TECHNIQUES POUR SECOURIR
VOTRE CODE LEGACY

PAR NICOLAS GARLO




LEGACY
CODE

Mucha gente lo define como
codigo "viejo"

Cdodigo sin pruebas (tests) siendo
algo comun encontrar cédigo sin
probar - Michael Feathers

CARL QUIT. HE'S THE
ONLY ONE WHO KNOWS
HOW TO PROGRAM THE

LEGACY SYSTEM.

www.dilbert.com  scottadams®ecl.com

IT CANT BE THAT
HARD. GO FIGURE IT
OUT.

2§06 02006 Scott Adama; Inc./Dist. by UFS, Ine.
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DEFINICION ‘
NICOLAS CARKO ’ /6\

Cddigo valioso que te da
miedo cambiar / \

Valioso Miedo a cambiar

Si no fuera valioso, Si fuera facilmente
simplemente se podria modificable entonces no
desechar tendria mucho enfoque

\ \



(COMO TRATA MO
CON ESE cmq A\



REESCRIBIR VS REFACTO

resultado de volver a
implementar una gran
parte de la funcionalidad
existente sin reutilizar su
codigo fuente

modificar el codigo

fuente de un programa
sin cambiar su
funcionalidad

Salvo por proyectos similares a
otros, pero no son el mismo




ESTRATEGIA DE
REESCRIBIR.

C N
La idea principal es modificar partes
monoliticas del sistema m ientras que la

)




CINTA ADHESIVA

También cono
riesgo de modificar

Tests automatizados - O \
O O
Documentacion o informacion O \
perdida O '» >
N

Monitorizacion / Logs \



RIESGOS DE LAS
REESCRITURAS

Riesgo y
Subestimacion

Problema de
Validacion

Analogia con IA

-




Ungava
Peninsula
(ayn

LABRADaOR
SEA

Qo
Labrador Peninsula
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EJEMPLO DE
RUEBEC

mentaron modernizar un sistema heredado (reIacion%
con vehiculos). tomando 3-4 dias para el cambio en el
cual todo lo relacionado fue cerrado.

11

K al gobierno

Hubo consecuencias

Ocurrio en febrero,
causo problemas hasta
agosto

Costd millones de
dolares adicionales

Dafos reputacionales

4




RESISTENCIA A INVERTIR
EN REFACTORIZACION

Sin ganancia no tiene
importancia — Un libro

« N

La gerencia suele oponer
resistencia a la hora de
refactorizar codigo viejo

AN )

XX

=1§| THEH ELL.DOES%‘IIS
HAVE TO DO WITH ANYTHING?

Solo quieren nuevas
funciones a vender
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RESISTENCIA A INVERTIR

EN REFACTORIZACION

a

2 Problemas

Los superiores no tienen el
conocimiento tecnico como para
captar la importancia del
mantenimiento

Problemas culturales

<

N
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2 Soluciones

Comunicarse de forma que muestre
como afecta el no refactorizar ni
mantener codigo a la empresa.

Dar importancia al mantenimiento

¢

\ como parte de la cultura trabajo J%
\



Patrones y Buenas Practicas




Reescribir como "Desperdicio”
“No es un desperdicio, es una senal de éxito”

“Pasar de "0 a 1" requiere algo simple; pasar de "1 a 100" requiere
escalabilidad “




Marianne Belloti : "Construye la cosa incorrecta de la manera correcta”

- Empieza simple
- No sobre-ingenieries al principio

- Acepta que tendrads que revisitar y rehacer decisiones pasadas

customer Customer «enumerations
I 3 1 CRMLID () CustomerType
type: CustomerType Individual
Entitiement String [0..1) Company
EID: String {id}
0.* | type: EntitiomentType
startDate: Date
endDate: Date [0..1]
Documenl neverExpires: Boolean = true ]
comments: String {0..1] Py T
-authors : String[ ] firstName: String name: St
3 «enumorations lastName: Strir phone: String [0..1]
-date : Date EntitlementType middieName: String (0.1] fax: String (0..1)
email: String
) Hardware Key  String (0.1
+getAuthors() : String[] Produtkey b S 1= ‘Engis
. rotection Key e
+addAuthor(name) : void
+getDate() : date O — P
i
firstName: Stris
Sukeh billing et Sivg 10-1) billing 'l'S‘N"’“" 5“"?3
id: String (id, id.size() = 5) city: String (0..1) middieName: String [0..1]
. postaiCode: String [0..1] psisyplontl
SP009] state: String 0..1] ERia focale: Slnngg 0..1] = “English”
1 1 country: String [0..1)
® «enumerations
Book EMail y LockingType
reaninas: |~ josderid vokuis products | * {ordered, unique) =
-title : String -subject : String Foature associatedF eature Product SlAsslinkads
N N -to : String[ ] d: Integer (G} 1 0.4 ia: Integer {ig) . HL or SL-AdminMode
+getTitle() : String name: String {name,size() <= 50) o z"h‘j‘gﬁ;f;:ﬂ {"am 5;1&:‘* 50} HL or SL (AdminMode or UserMode)
i B i description: String [0..1 provisionalProduct] ocking
+getSubject() : String e s 0.7 | dascrpton: Swng [0.1)
+getTo() : String[ ] swoimeain
T * {ordered,
baseProduct unique} products E
© uml-diagrams.arg Dlsetie

Leave asitis
Specify at entitlement time




YOU
AREN’T
GONNA
NEED IT

KEEP
IT
SIMPLE,
STUPID

DRY
» a
DO IT ONCE A

DON’T
REPEAT
YOURSELF

y/



Acumular Refactorizaciones

Refactorizacion Continua
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* Refactorizar continuamente mientras se desarrollan nuevas features
* Hacer el cambio facil y luego hacer el cambio facil

V o N
&
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Realidad -

* A veces hay problemas grandes
e Requieren un esfuerzo extra

e Atarlo a un resultado de negocio




Cuando ya existe mucha Deuda Técnica
"Semana de Sostenibilidad”

X

Conciencia y Priorizacion Temporal
Asignacion Dedicada de Recursos
Mejor que Nada

Menos ideal que la cultura continua
Riesgo de que se cancele o posponga por
"otras prioridades”

Sun Mon  Tue Wed Thu Fri Sat
3 1 2 3 &4 5 6

7 B 9 10 n 12 13

28 29 30 3 1




Involucrar Ingenieros en Producto

* Ingenieros que conocen el sistema

* Sobre qué construir a continuacion




Comparacion del Libro de Nicolas con Otros Clasicos

Your Code as a
Crime Scene
Second Edition

WORKING
EFFECTIVELY
WITH
LEGACY CODE

® Michael C. Feathers

FIHS'I' nln KI'I' R EFACTORING

TO PATTERNS

14 TECHNIQUES TO QUICKLY AND HUA KERIEVSKY .
SAFELY RESCUE A CODEBASE

BY NICOLAS CARLO




e Enfoque Principal (Técnicas vs. Mentalidad)
e Estilo (Botiquin vs. Guia)
* Nivel de Abstraccion (Detallado vs. General)

EFFECTIVELY * Uso Recomendado (Problemas Inmediatos vs.
WITH Entendimiento General)
LEGACY CODE

P Michael C. Feathers

e Objetivo (Solucionar vs. Comprender)




e Estilo Principal (Catalogo vs. Referencia
Fundamental)

* Alcance (Legacy Code vs. Refactorizacion General)

R EFACTORING
TO PATTERNS e Profundidad (Soluciéon Rapida vs. Mejora General)

JOSHUA KERIEVSKY

e Tamano (Conciso vs. Exhaustivo)

4% 4
SR 75
150 st 7,
yw”m-,/

award

Forewords by Ralph Johnson and Martin Fowler

* Enfoque Principal (Cédigo Heredado vs. Disefio del
Cdédigo)

V4



* Enfoque Principal (Resolucién vs. Analisis)

Vi Bodaas 4 * Fuente de Datos (Cddigo vs. Historial)
Crime Scene

Second Edition
Use Forensic Techniques
to Arrest Defects, Bottlenecks, and
Bad Design in Your Programs

Objetivo Principal (Mantenibilidad vs. Priorizacion)

Metodologia (Aplicar Técnicas vs. Identificar Hotspots)

// (.= 54T ool
'\\K/%
=y, : 'r " : 7 Adam Tornhill

e IR Aplicacion (Modificacion Directa vs. Toma de
Decisiones)




Detalles sobre las Herramientas del Libro

Analisis de Hotspots Refactorizaciones

Automatizadas
%

.

Invertir Dependencias

(




: ‘ Susgesting
|| Code Snippt

s g  Eluso de |A paratrabajar con cédigo heredado, gran tema desde
Ay Codigo 2023.

* Ayuda a entender fragmentos de cédigo.
H e I’ed a d O I. No debemos confiar ciegamente en los resultados de la |A.



Test automaticos — Promesa
y problemas

E2E Tests

(Ul Testing)

/ntegration Tests\
/ Unit Tests \
* No se sabe si cubriran todos los casos de uso.

®'
» Testdemasiado rigidos lo cual dificulta la &% aurolies
refactorizaciéon de codigo. 0

Aun asi la |A es util para sugerir casos de
uso.

e Generacidn de tests automaticos.

* Dos principales problemas:




Refactorizacion
asistida por |A iy

sklearn.nodel_selection trala, test_pite
sklearn.ensenble Randon o0 a5 ey T

. sklearn.metrics nedn_squared_rewr, (L
tLalA Suglere load data from trai
M H # load data Trom train.csv
movimi read_ v("datajtraia.co’)
il i e
refactorizaciony el 1 -

I 1 \ gplit the data into trainleg ae¢ ST e
editor los realiza de ‘ Lo i, 1.8 et
ma nera Segu ra . J g it randon forest model

: of = RandoﬂFOf"m’m“'()

rf .fit(x_tratn, y_traln

redict 1abels of test
Ly rf.predict(l,wt)

y—pfed

=a (C\..’": ¢



Analisis de Comportamiento

Dependencias entre parte , .
P P ) Puntos fragiles

Flujo de ejecucidn ) de cédigo

) Pruebas ) Herramientas
automaticas de apoyo

/\
@ sonarqube\\\

CodeScene




Método

Mikado

—_—

10.

1.
12.

. Define el objetivo final (ej.

Proceso

Objetivo
final

JActualizar dependencia X"). —>
Escribelo.

. Intenta lograrlo en un timebox P XY

corto (ej. 10-15 min).

. Falla (es lo esperado). El

temporizador suena. @ & O@
. Piensa: ;Qué me bloqueé? — 'Q

¢ Qué subtareas necesito hacer
primero?

. Revierte todos los cambios hechos

(git reset —hard o git stash).
iEste paso es crucjal y dificil!

. Dibuja: Ahade las subtareas/

bloqueadores como nodos
conectados al objetivo en un \/
papel o mind map (el “Grafo Mikado").

. Elige una subtarea hoja (la mas | ]
pequefa/profunda). — 0

Vuelve al paso 2 con esa

subtarea como objetivo. P
. Eventualmente: Lograras —_—
completar una subtarea

en el timebox.

Haz commit de ese pequeio — @ )
cambio exitoso.

Tacha ese nodo en el grafo.
Elige otra hoja y repite hasta N
completar el objetivo principal.




Commits pequenosy
disciplina en el flujo de
trabajo

* Practicar refactorings incrementales,
hacer pequefnas mejoras y comprometer
esos cambios antes de seguir.

 ElMétodo Mikado ayuda a forzarlo.

* Tip de Nicolas para entrenarse: Usar
un temporizador de gimnasio (gym
timer) que vibre cada X minutos (ej. 5
min) como recordatorio constante para
considerar hacer commit.




Lecciones Aprendidas desde
la Escritura del Libro

* Las 14 técnicas siguen siendo utiles
y aplicables, incluso tres anos
después.

e La IA no estaba en el horizonte al
momento de escribir el libro.

* Revision de las técnicas a principios
de ano para verificar su vigencia.




Approval Testing
(Pruebas de
Aprobacion)

* Practica util en cédigo
nuevo.

e Pueden mantenerse a
largo plazo si la salida

(printer) es utily




Desarrollo Moldeable

* Forma distinta de programat.

* No solo se escribe codigo, sino que tambien se moldea el entorno
de desarrollo.

* Herramienta principal: Glamorous Toolkit.

-------------



Ventajas y desafios
& Ventajas /\ Desafios

e El editor también es una e Tiene una curva de entrada alta
herramienta de documentacion “No conozco a nadie que sepa
y visualizacion de la base de usar esto y programar con ello. [.]
codigo Tiene una curva de entrada alta.”
“Puedes hacer que tu editor Nicolas Carlo
sirva como herramienta de “Pyede tener mucho impacto
documentacion y visualizacion [..] si trabajas en salud, finanzas,
de tu base de cddigo al mismo 0 algo asi, puede valer la pena.”
tiempo.”

Nicolas Carlo
Nicolas Carlo



“Si quieres abrir la mente
sobre lo que es posible hacer,
te animo a mirar

Glamorous Toolkit.”

Nicolas Carlo
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(GGracias!

Arquitectura del Software

/ )
—
% ALEJANDRO FERNANDEZ GARCIA
IGNACIO FERNANDEZ SUAREZ
LEONARDO CARONE MENES



http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
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