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.QUE SON LAS PRUEBAS DE
MUTACION?

Las pruebas de mutacion se pueden definir como una evaluacion de
la calidad del software mediante insercion de pequenos errores y
medicion de deteccion.

Al inyectar mutaciones, podemos descubrir qué partes del codigo
podrian ser vulnerables a fallos y mejorar la robustez del software en
general.

Esta metodologia ha ganado popularidad en empresas como Google
porque permite a los desarrolladores detectar problemas antes de
que afecten a los usuarios finales.



¢(PORQUE Y
COMO
FUNCIONAN?

- Cobertura de lineas no
es suficiente.

Validacion de pruebas
efectivas.

Creacion de versiones
mutadas del codigo
(mutantes).

Ejecucion de pruebas y
calculo del puntaje de
mutacion.




Ejemplosy &
Beneficlios «ala atl

Ejemplos: cambio de operadores Mejora la calidad del software.
aritméticos, eliminacion de lineas,
modificacion de condiciones
l6gicas...

Ayuda en la refactorizacion del Identificacion de pruebas
codigo. inefectivas.




Efecto de
Acoplamiento

- El efecto acoplamiento
parte de la premisa de que
los mutantes generados no
Se parecen a errores
humanos, pero la hipotesis
de acoplamiento trata de
como estos son similares a
los errores humanos de tal
manera que los caos de
prueba que detecten estos
mutantes también lo haran
con errores humanos.




Implementacion
en Google

- Crecimiento rapido: de
93 revisiones en 2016 a
miles de usuarios hoy.

* Herramienta
Mutagénesis integrada
en revision de codigo.

- Generacion y ejecucion
automatizada de
mutantes.




Distintos lenguajes de programacion

« C++

* Python

- Java

- Go

- JavaScript
- TypeScript
* Kotlin

- Dart

« Common Lisp
- SQAL

* Rust
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¢ccuando se
ejecutan las
pruebas?

Integradas en la revision
automatica de codigo

Tras hacer una pull request

Una herramienta mas entre
los cientos de analizadores
que usamos
constantemente




<Como se ejecutan?

Problemas: Soluciones:
Gran cantidad de pruebas Optimizacion
realizadas (500 millones) Heuristica de supresion agresiva
Alto coste computacional Alta capacidad de caché de
¢ Como hacemos esto escalable? Google

Metamutante



Consecuencias

de su

implementacion

- Sobrecarga al
desarrollador

- Mayor numero de pruebas

- Mayor calidad de las
pruebas implementadas

- Eliminacion de pruebas "sin
valor"

- En general, mejor software




E..f.‘..,g..é, i e e

n.l-.t.. CM t l.n-..) culture.

.tl-in.. .nd chmt
1FormatProvider is noe used; the datu%e culture is [on-USJ:

Ho format stein i1 zg‘
N5’ format sty .: i1
*E’ format strings 1.i8765
*ES’ format .crtn.l 1.18765E+984
A Culturelnfo obj.ct: for [nl-NL] is used for the IFormatProvider:
Mo format styin 118 S; |
? foyrmat astx» gt 11.8 4006 |
*E’ format stringt 1,i87664E+004 /
Nuhr?o"atlnto object with digic oup sise = 2 and |
“‘L,tt separator = Nh used for tho"l-?o:ntl’rovidorl {
£format .trinul 1.18_76.54 [
Y= Foress str 1.187653E+004 f

Prooss any key to ezntu\u. s & =

‘:.orslc .l-l.u e inations of Fformact

Experiencia
personal de
Goran

+ Heredado "obligado" de un
hackathon

- Convertido en proyecto personal

- Aplicacion de un desarrollo basado
en capacidad para hacerlo viable

- Desarrollo constante de nuevos
heulisticos

« Experiencias personales con su uso

- Consejos para introducirlo en las
empresas
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