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Legacy Code
¿Qué es?



¿Reescribir o refactorizar?



Safety nets





¿Las empresas no quieren refactorizar?



Primera razón: 
Falta de 
comunicación 
apropiada



Segunda razón: 
Personas 
arraigadas a una
manera de 
trabajar



No centrarse 
en las partes 
más complejas



Predecir lo justo y necesario



Refactorizar como parte del desarrollo



Tu código
como una
escena del 

crimen



Resumen del libro

• Compara el código de desarrolladores que 
abandonaron la empresa con una escena 
del crimen.

• Puedes tomar el papel de un examinador 
forense con el código, usando herramientas 
como git para ver quién escribió que parte 
del código, quien era un experto en que 
parte, etc..

• Puedes juntar esto con otras herramientas 
de análisis para analizar tu propio código, 
para ver, por ejemplo, que archivos se 
modifican más. 



Invertir en la limpieza del 
código

• Partiendo de lo que se acaba de hablar, 
podemos hacer un "Hotspot analysis".

• Esto trata de analizar, usando datos de 
control de versiones en que partes del 
código vale más la pena invertir el tiempo, 
para maximizar la eficiencia, lo que podría 
considerarse una inversión.



¿Qué técnicas del libro son las más comunes?

• Nicolas habla de que lo primero que hace al llegar a un nuevo 
proyecto, en caso de ser posible, es un hotspot analysis.

• Luego, dentro del propio código suele usar bastante las técnicas 
de refactorización, siendo la más frecuente de ellas la separación 
de la capa de negocio y lógica, además de la refactorización 
automática que traen los editores de código.



La inteligencia artificial 
en el legacy code
• La inteligencia artificial puede ser una 

herramienta útil a la hora de tratar con 
legacy code, esta nos puede ayudar de 
distintas maneras, como, por ejemplo, le 
podemos pasar una función compleja de la 
que no entendemos su funcionamiento .

• Otra forma de la que nos puede ayudar, y 
que algunas empresas están haciendo ya, es 
a desarrollar los tests puramente con 
inteligencia artifical.

• Y finalmente, también la podemos usar para 
refactorizar un fragmento de código.



Problemas de usar 
la inteligencia 
artifical

• Hay tres principales problemas:
• Saber si falta algún test.

• Saber si la calidad de los tests es suficiente.

• A la hora de refactorizar código, saber que este 
haga lo mismo que hacía antes.

• Nicolas recomienda escribir un par de casos de 
test a mano y luego ya podemos usar una 
inteligencia artificial para ayudarnos a hacer 
pruebas más complejas, o expandirlas, una vez 
tengamos unas pruebas robustas podríamos 
usar la inteligencia artificial para refactorizar el 
código. 



Herramientas para análisis de código

• Según Nicolas Carlo, es un concepto bastante nuevo en los 
desarrolladores.

• También habla del análisis de comportamiento, relacionado con 
Adam Tornhill

• Adam Tornhill tiene un SaaS,  CodeScene
• Gratis en openSources, de pago en proyectos privados.



CodeScene

• Cuantifica y prioriza la deuda
técnica

• Revisiones automatizadas de 
código

• Extensiones con feedback de Code 
Health

• Se centra en lo fácil que sea el
código de mantener, leer o cambiar



Método Mikado

• Iteración base:
o Se  marca un objetivo
o Se intenta solucionar en 10-15 minutos (lo 

suyo es no conseguirlo)
o Se concluye en dividir en subtareas y 

encontrar bloqueos

• Siguiente iteración:
o Se escoge una subtarea de la que depende el 

objetivo
o Se desecha el código escrito hasta ahora
o Intentar realizar la subtarea entre 10-15 

minutos

o Si no se consigue, se escribe la información 
encontrada y se divide en subtareas.



Método Mikado

• Nicolas Carlo la recomienda en tareas grandes o cuando se es nuevo 
en un proyecto

• Beneficios:
oSe habrán resuelto la mayoría de bloqueos para realizar la tarea
oSe tendrá una lista ordenada de qué hacer
oSe habrá generado un artefacto visual que se puede usar para aclarar 

ideas y debatir tu visión con tus compañeros.



Hábitos a mejorar en los desarrolladores

• Nicolas Carlo enfatiza en lo que él llama "micro committing"
• Los commits deben ser pequeños y con un enfoque común.
• Entiende la dificultad de esto porque Nicolas también tenía 

problemas con ello.
• Consejos:

oUsar Mikado, al final divide en subtareas
o Refactoring incrementales
o Recordatorios sonoros o alarmas cada 5 minutos (bajo su experiencia)



Refactoring 
incrementales

• Muy acorde a las metodologías 
ágiles

• Cambios graduales en la 
aplicación hasta llegar al 
objetivo

• Sumar funcionalidades pero no 
todas a la vez



Aprendizaje post-libro

• La mayoría de técnicas siguen siendo 
muy válidas dada la naturaleza del 
problema

• La IA es un fenómeno que no era así hace 
2-3 años

• Podría combinar y reforzar algunas de las 
técnicas propuestas

• Ve que el approval testing es más 
interesante de lo que pensaba.



Técnica post-libro

• Tras escribir Legacy Code
First Aid Kit, ha 
experimentado con el 
moldable development.

• Única herramienta que 
conoce Glamorous ToolKit

• Ideal para sistemas viejos y 
críticos sin herramientas 
parecidas.

• Precio de entrada alto



Moldable development
• Herramientas personalizadas para cada problema a desarrollar.
• No solo queremos ver el código, queremos ver lo que el código 

significa en el contexto de nuestro sistema.
• Solo existe Glamorous Toolkit hasta la fecha.



Conclusion
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