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INTRODUCCION

OREILLY"

Tidy First?

A Personal Exercise in Empirical Software Design Red

Escribe un test
que falla

Pasos de

TDD | &

codigo funcione

SYyDLE

Refactorizar
Optimiza el cédigo

Extreme programming

Kent Beck




Critica a la rigidez normativa

X

Reglas como el
ndmero de

Cuanto mayor

sea el sistema,

mayor sera el
codigo.

El software es

un proceso

lineas o de
natural

parametros.




Conceptos principales de
"Tidy First?"

« Acoplamiento
« Cohesion

- Tidying




¥ AN

Relacion entre elementos

Si cambio un elemento me obliga a cambiar otro

ACO p lam I ento Cambios en cascada

Coste elevado



Cohesidén

- Simodifico algo
dentro de un
elemento, tengo que
modificarlo todo

« Juntar elementos
acoplados

- Limitamos la
propagacion del
acoplamiento



Tidying u Organizar

« Escala mas pequefa de disefio
« Pequefos cambios estructurales

« Grandes cambios en pequefios pasos

seguros

« Should | tidy first? - ;Deberia

organizar primero?

- Haz cambios faciles para hacer facil

el cambio



CcODIGO
LIMPIO

« Metafora que sugiere

que un software es
mas un jardin que una

escultura perfecta

+




80% de los cambios gue tengas que hacer los
vas a tener que hacer sobre 20% del codigo.

RESULTADOS

PRINCIPIO DE PARETO



Grandes refactorizaciones vs Refactorizaciones
incrementales

« Nivel de confianza

« Visibilidad de los cambios




Cambios estructurales vs cambios de
comportamiento

Cambios estructurales Cambios de comportamiento

Suelen ser reversibles Pueden tener efectos irreversibles

Reorganizar funciones Errores en pagos o reportes

* Puede haber algunos cambios estructurales que

pueden ser dificiles de revertir

* Minimizar el impacto con transiciones seguras,
como mantener versiones paralelas antes de
eliminar funciones antiguas.



El impacto de los pequefios cambios en la arquitectura y el disefio

5.0 L.1D.

Principio de inversion de

Principio de sustitucion de
dependencia (DIP)

Principio de responsabilidad
Liskov (LSP)

inica (SRP)

Principio abierto-cerrado Principio de segregacion de
(ocp) interfaz (ISP)

« Diseno fractal

« Si se pueden realizar cambios
estructurales con facilidad, la necesidad
de diseno previo disminuye



Disefar primero:

Gran Resistencia

;Cuando
disenar?

N g Dinero Temprano -> mas dinero

Tiempo de disefo -> no ganamos dinero

Tasas de interés altas

Sin Dinero al principio -> fracaso




;Ordenar el codigo?

Desorden

Ordenado

Descifrarlo

Se

entiende
mejor

Dificultad
cambios

Facilidad

para
cambiarlo



Costo del software

Bajo
Grandes cambios Muy alto
Costo
Propagan Acoplamiento acoplamiento +

desacoplamiento




Revision del cddigo

. Faciles de
revisar

. Métodos
auxiliares ...

. Pruebas

- Casos
especiales

. Confianza

Comportamiento




Write a
failing test

TDD

« Mucha criticas por
I D D malentendidos
« Confusion con otros
Make the

« Puede ser (til




»
RONDA DE

'PREGUNTAS
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