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:Quién es Chad Michel?

Lean Software
Systems Engineering

for Developers

Managing Requirements, Complexity,
Teams, and Change Like a Champ

Doug Durham
Chad Michel

Foreword by Juval Lowy, founder of IDesign
and legendary software architect

L A B STM Apress’




Desarrollo Software vs Ingenieria Software

)ublic class HelloWorld

public static
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Planificacion antes de escribir
codigo

Definir arquitecturas robustas

Asegurar que el software pueda
escalar con facilidad.

Aplicar metodologias de calidad y
pruebas.




Rigurosidad en la Ingenieria Software

= Gestion de requisitos bien definida

= Coadigo dificil de mantener

o Sistemas fragiles ante cambios ==l Disefio arquitectdnico antes de programar

s Problemas de escalabilidad md UsoO de estandares y marcos de referencia

= Pruebas continuas para garantizar calidad:

5 SWEBOK”®
V3.0

Guide to the Software
Engineering Body of Knowledge



Resistencia al Cambio

TECHNICAL DEBT T DON'T
_ UNDERSTAND
N 2 WHY IT TAKES
50 LONG TO
ADD A NEW

Fixed mindset Growth mindset




~y

oc
< o
< g
LLl
N Z
‘el

O
o0
>
<
O



DEGRADACION DEL SOFTWARE

Anadir Funcionalidades

Diseno Inicial Valido

Paso del Tiempo ‘
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ERROR
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DEFINICION DE REQUISITOS

Feedback

Disefo ;

Aplicacién
mejoras ;

Si ese cambio ocurriera, écomo
afectaria esto al diseno del
sistema?
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METODOLOGIA DE DESAROLLO

Proceso lterativo e Incremental
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PATRONES DE DISENO

Design Patterns

Elements of Reusable
Object-Oriented Software

Erich Gamma
Richard Helm
Ralph Johnson
John Vlissides
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Foreword by Grady Booch




ERRORES DURANTE EL DESAROLLO

’ * Los errores en los requisitos y disefio son responsables de mas

EXPLORING del 50% de los defectos.
E * Encontrar un error en produccion es entre mily diez mil veces
Y DONALD . AUSE & GERNL M. RS mas caro que detectarlo en la etapa de requisitos.

“El lugar mas barato para encontrar un
defecto es en los requisitos.”’- Gerald Weinberg
en su libro Exploring Requirements

Hotfix




Refactor
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Rework
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Hipotesis de resistencia del diseno

good design

cumulative
functionality

s point occurs In

weeks (not months) no design

..Dut up here there's no
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design quality for time-to-market...

=
time



TEMAS

Aseguramiento de calidad vs
control de calidad

Control de calidad

Rol de “Ingeniero Jefe”y
preparacion de equipos

Evolucion de la Ingenieria del
Software




Aseguramiento de calidad vs control de calidad

Aseguramiento de calidad (QA) | Control de Calidad (QC) ¥
@

Prevencion de defectos Deteccion de defectos

Se aplica desde el inicio del Se aplica cuando el producto ya
desarrollo esta construido

Ejemplo: Revisiones de codigo, Ejemplo: Pruebas unitarias,

auditorias crash testing



COntrOl de e Cordén de Andon

calidad

* Responsabilidad @

compartida TOYOTA




R()l de “lngeniero * Vision global del proyecto
Jefe” y preparaCién * Formacion de nuevos integrantes

de equipos

 Capacidad de adaptarse a los cambios




Evolucion de
la Ingenieria
del Software

Expectativas de los usuarios

Desarrollo mas complejo

Lideres que promuevan las mejores practicas

Colaboracion dentro de la comunidad de
desarrolladores
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