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PUNTOS A TRATAR

? Trunk-based development

short-lived
branches

Que es el Trunk-Based Development

Lomo se lleva a cabo (Objetivos)

master .’ B A.
(or trunk) .\ . . v. .

o (lue tipos hay

o Ventajas (Impacto) o |
merging is done more frequently and more easily
for shorter branches

o Desventajas
o Buenas practicas

o Prequntas



LUK ES EN TRUNK-BAGED
DEVELOPMENT

o Modelo de ramas aplicado al control de versiones

* Busca agilizar todos los procesos de un proyecto
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o Rama principal (Irunk)

e (ommits pequefios y muy sequidos
e Revision constante

e (bjetivo: estar siempre listo para la release
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* |- Todos los desarrolladores trabajan siempre sobre la misma rama (trunk)

# Trunk-based development

.. L short-lived
e /- e crean ramas de corta duracion sobre |a rama principa branches

master .’ X "
(or trunk) .\ ’ y‘ .

e J- Se crea una patch queue

..... merging is done more frequently and more easily
for shorter branches



VENTAJAS E IMPACTO

e b5 mas facil realizar una revision del codigo constante
* Funciona bien en ambiente ajustados
o Facilita los merges

e b5 més improbable que ocurran conflictos

e Feedback més rapido
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BUENAS PRACTICAS

== iy .

Sequimiento diario del proyecto Pruebas automaticas Comunicacién entre el equipo (Feedback)
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