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Que son los diagramas

Representaciones gráficas

- Ayudan a:

• Visualizar

• Entender

• Comunicar

- Herramientas fundamentales:

• Diseñadores

• Desarrolladores

• Stakeholders



UML (Unified Modeling Lenguage)
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Funciones de UML

Modelado Visual

Comunicación

Documentación

Análisis y diseño

Estandarización



Tipos de diagramas

Separados en dos grandes bloques:

❑Diagramas de Estructura

❑Diagramas de Comportamiento



Diagramas De Estructura

Objetivo:

Representar la organización y relación de los elementos estáticos en el 

sistema.

Uso:

Facilitan la comprensión de la organización y la estructura estática del 

sistema.

Ayudan en la toma de decisiones relacionadas con la implementación y 

la modularidad del software.



Diagrama de clases 

Representa la estructura estática del sistema.

Muestra clases y sus interconexiones.

Detalla atributos y métodos de cada clase.



Diagrama de Componentes

Representa componentes físicos y sus 

relaciones.

Enfocado en la distribución física y la 

arquitectura de implementación.

Muy útil para identificar microservicios y 

dependencias.
Muestra la interacción de 3 módulos software de un correo.



Diagrama de Despliegue 

Representa el despliegue físico de los 

componentes de un sistema.

Muestra la relación del Software con el 

Hardware.

nodos



Diagrama de paquetes 

Agrupa funcionalidades en paquetes.

Facilita modularidad y mantenibilidad.



Diagramas de Comportamiento 

• Tipo de diagramas que persiguen mostrar el comportamiento dinámico de 

un sistema 

• Reflejan como determinadas actividades del sistema cambian a lo largo del 

tiempo



Diagramas de Estado 

Muestra los estados por los que pasa un objeto durante su vida.

 



Diagrama de Actividad

Muestra el paso a paso de las diferentes 

actividades del sistema. 



Herramientas

A mano Aplicaciones



Aplicaciones

Arreglan muchos de los inconvenientes de hacer diagramas en papel, pero 

mantienen las ventajas. Hay dos tipos:

UI Script



Aplicación UI



¿Qué pasa si queremos meter una nueva funcionalidad en un sistema ya 

estructurado?

?

Sistema completo

Nueva funcionalidad

En el peor de los casos, tenemos que reestructurar el diagrama entero.



Aplicación script

Sintaxis no muy compleja. Diagramas mantenibles.



¿Alguna pregunta?
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