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}

}
<h1>¿Qué es un Flaky Test?</h1>
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¿Que es? {
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Problemas {

}

• Deterioro en la Calidad de las 

Pruebas

• Desconfianza en el Conjunto de 

Pruebas

• Falsa Sensación de Seguridad

• Desperdicio de Tiempo y Recursos

• Repercusiones en la Integración y 

Despliegue Continuos

• Impacto Adverso en la Productividad
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Dependientes del orden; No dependientes del orden;

Dependen de factores ajenos del 
orden de ejecución.

Ejemplo: Problemas de zona 
horaria en pruebas de logística.

Tipos {

}

Fallan de manera intermitente 
dependiendo del orden en el que se 
ejecuten. 

Ejemplo: Herramienta de evaluación 
automatizada.

4



Causas {

}

• Código no determinista

• Errores de asincronía

• Problemas de concurrencia

• Problemas de red

• Recursos del sistema

• Pruebas deficientes
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Causas: Código no determinista {

}
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Causas: Errores de asincronía {

}
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Causas: Problemas de concurrencia {

}
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Causas: Problemas de red {

}
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Causas: Recursos del sistema {

}

• CPU

• Memoria

• Filesystem
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Causas: Pruebas deficientes {

}
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Cómo detectarlos {

De forma aislada

En conjunto

• Uso de distintas configuraciones
• Problemas en el orden
• Problemas en el contexto

}

Ejecución repetida

• Uso de contenedores Docker o MV
• Distintas configuraciones

⚬ Tiempo
⚬ Memoria
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Herramientas tradicionales Herramientas de machine 
learning
Obtienen y analizan información
• Estática

⚬ Relacionado con el árbol 
AST del programa o los 
tests

• Dinámica
⚬ Uso del sistema de archivos
⚬ Uso de memoria
⚬ ...

Como detectarlos {

}

• De ejecución repetida
⚬ Surefire plugin

• De monitorización
⚬ Datadog

Uso de herramientas
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}

}
¿Cómo evitar los Flaky Tests?
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Evitarlos {
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Evitarlos I: Corrección {

}
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Evitarlos II: Prevención {

}
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• Mocks (estabilidad > realismo)

• Independencia de la UI

• Cubrir la latencia

• Simplicidad en los casos de pruebas:

⚬ Evitar bucles y lógica condicional

⚬ Reducir número de asserts



Gracias {

}

<form>
   <label for="pregunta">Preguntas: <label>
   <input id="pregunta" type="text"/>

</form>
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