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I N T R O D U C C I Ó N

• Diagramas => Muy importantes

• Soporte =>Consultarse en cualquier momento

• Claros y legibles para todas las personas que 

participan en el proyecto

• Hay gente que le tiene algo de odio ya que se 

ve como algo antiguo a estas alturas, pero es 

algo muy útil.



T I P O S D E  
D I A G R A M A

De corta duración: se hacen en reuniones cortas, hechos 
para que se entienda el codigo o lo que se tenga que hacer

De larga duración: más formales y mejor estructurados. Se 
incluyen en el codigo fuente del proyecto



N O T A C I Ó N  
Y  T I P O D E  

D I A G R A M A

Más importante: tenga sentido y transmita la idea correcta 
del proyecto.

Tener en cuenta: No nos sirve un diagrama con notación 
perfecta si no transmite la idea que tenemos en mente.

UML: Hay 15 tipos de diagrama, pero hay 2 o 3 que son 
los más importantes y cubren el 95% de los casos de uso.

Diagrama de clases: Estructura e interacciones en 
el código.

Diagramas de secuencia: su favorito, permite entender 
como interaccionan los usuarios con su sistema.



P R E S E N T E
V S

P A S A D O

Al principio: se hacían en papel y boli, el problema era 
que una modificación en el diagrama acarreaba una 
gran cantidad de tiempo de modificación.

Actualmente: Multitud de herramientas, Visio, Draw.io o 
PlantUML.

Mermaid: Permite generar diagramas a partir de código, 
fácil de usar y capaz de hacer los diagramas en GitHub, 
código abierto aportando versatilidad, nuevas 
características y adaptables a las necesidades de los 
usuarios.



M E R M A I D

➢ Uso de "actores" o "participantes"

➢ Representación de servicios involucrados y el
navegador

➢ Buena representación de la secuencia e 
interacciones

➢ Diagramas UML

➢ Modelo C4



M O D E L O
C 4

Creado por Simon Brown Consiste en 4 diagramas diferentes:



M I R O
Sesiones de tormenta 

de ideas 
"brainstorming"

Pizarra en línea Facilita la 
planificación de ideas 

en tiempo real

Pizarra física vs 
herramientas online



A H S L E Y
P E A C O C K

Modelos de dominio. Sirven para comprender mejor 
el proyecto sobre el que se está trabajando.

Modelo C4. Proporciona una buena visión de la 
arquitectura del sistema.

Documentación. Labor muy importante, pero difícil.

Diagramas de secuencia. Útiles para comprender 
mejor el código.
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