Diagramas en Ingenieria del Software

Partiendo del episodio 566 del PodCast Software Engineering Radio titulado: Diagramming in
Software Engineering hemos realizado la presentacién que acompana este documento. En ella
explicamos lo que son los diagramas en la ingenieria del Software, sus usos, los tipos de
diagramas, en concreto de UML; y las herramientas que pueden utilizarse para realizarlos.

éQué son los diagramas?

En el desarrollo de software, los diagramas son representaciones graficas que ayudan a
visualizar, entender y comunicar diferentes aspectos del sistema en desarrollo. Estos diagramas
son herramientas fundamentales para los desarrolladores, disefiadores y stakeholders del
proyecto, ya que proporcionan una forma intuitiva de comprender la arquitectura, el disefio y
el comportamiento del software.

El estandar mas ampliamente utilizado para realizarlos el de UML (Unified Modeling Lenguage)
y sus principales usos son los siguientes:

e Modelado Visual: UML ofrece una amplia gama de diagramas que permiten modelar
diferentes aspectos del sistema de software, incluyendo su estructura,
comportamiento, interaccidn y despliegue.

e Comunicacién: UML proporciona un lenguaje visual comun que facilita la comunicacién
entre los miembros del equipo de desarrollo, asi como con los stakeholders del
proyecto. Los diagramas UML ayudan a transmitir conceptos e ideas de manera claray
concisa.

e Documentacion: Los diagramas UML sirven como una forma efectiva de documentar el
disefo y la arquitectura del software. Estos diagramas actian como una referencia util
para comprender como estdn estructurados los diferentes componentes del sistema y
cdmo interactuan entre si.

e Analisis y Disefio: UML proporciona herramientas para el analisis y disefio de sistemas
de software. Los diferentes tipos de diagramas UML, como diagramas de clases,
diagramas de secuencia y diagramas de actividades, permiten modelar aspectos
especificos del sistema y ayudan en la toma de decisiones durante el proceso de
desarrollo.

e Estandarizacién: Al ser un estandar de la industria, UML promueve la estandarizacion
en la representacidon y documentacion de sistemas de software. Esto facilita la
interoperabilidad entre diferentes herramientas de modelado y fomenta buenas
practicas en el desarrollo de software.

Tipos de diagramas
Los diagramas dentro del estandar UML se pueden dividir en dos grandes grupos segun su
tipologia: diagramas de estructura y diagramas de comportamiento.

Diagramas de estructura
Los diagramas de estructura tienen como objetivo representar la organizacion y relacién de los
elementos estaticos en el sistema. Estos diagramas facilitan la comprensién de la organizacién

Alberto Fernandez Azcoaga UO179637
David Alvarez Diaz U0283196
Pablo Lopez Tamargo U0287694



y la estructura estdtica del sistema. También ayudan en la toma de decisiones relacionadas con
la implementacién y la modularidad del software.

Los diagramas de estructura pueden ser:

e Diagrama de clases

e Diagrama de despliegue

e Diagrama de objetos

e Diagrama de componentes
e Diagrama de estructura

e Diagrama de paquetes

Diagramas de comportamiento
Son el tipo de diagramas que persiguen mostrar el comportamiento dindmico de un sistema.
Reflejan como determinadas actividades del sistema cambian a lo largo del tiempo.

Los diagramas de comportamiento pueden ser:

e Diagrama de actividad
e Diagrama de mdquina de estados
e Diagrama de casos de uso
e Diagrama de interaccion
o Diagrama de tiempos
o Diagrama de secuencia
o Diagrama de comunicacién
o Diagrama global de interacciones

Herramientas

Para la realizacidn de diagramas existen herramientas de todo tipo, con diferentes
funcionalidades, ventajas y desventajas. Los dos tipos principales de herramientas serian
mediante el método “a mano”, o mediante aplicaciones.

A mano

Este método es util para transmitir ideas de forma rapida, sencillo y cualquiera puede hacerlo;
para ello sélo haria falta papel y lapiz. Es principalmente utilizado en reuniones. Por otro lado,
es poco comodo para realizar diagramas grandes, detallados o a largo plazo. También es dificil
de compartir, y si los integrantes no estan en la misma habitacion no es tan util.

Aplicaciones

Existen dos tipos de aplicaciones para realizar diagramas, basadas en Ul y basadas en Scripts.
Las primeras son faciles e intuitivas de usar, con ellas se pueden hacer diagramas mas grandes
y detallados, es mas facil y seguro guardarlos y se pueden exportar en distintos formatos; por
ello son mas faciles de compartir. Algunos ejemplos pueden ser: Draw.io, Visio o Visual
Paradigm.

Las aplicaciones basadas en scripts son muy versatiles, tienen gran mantenibilidad y son faciles
de actualizar. También son populares y expandidas en la industria, compatibles con servicios en
la nube (GitHub...). Cada aplicacién puede tener una sintaxis algo diferente. Algunos ejemplos
pueden ser: PlantUML o Mermaid.
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